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Instructor

TALLER 1
OBJETIVO

e Evaluar los conocimientos previos de arquitectura de un sistema.

FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Para realizar un correcto desarrollo de software, se requiere tener un analisis detallado y acorde a la
infraestructura que se quiere implementar, es por este motivo que tener presente la arquitectura del sistema
se hace indispensable antes de empezar el desarrollo de la aplicacion deseada.

1. ¢Que es la Arquitectura tecnoldgica de un sistema?
2. ¢Qué criterios debo tener en cuenta a la hora de elegir una arquitectura ?
3. ¢Patrones de arquitectura utilizados en el disefio de sistemas de software?

SOLUCION DE EJERCICIO.




Carlos Manuel Nufez Lopez
Instructor

Actividad de apropiaciéon de conocimientos

Con base a la actividad desarrollada en el ambiente de aprendizaje, se plantea el
siguiente cuestionario.

Mencione las principales arquitecturas de software en la actualidad.
Hexagonal

MVC

SOA

Microservicios

A B

Para cada una de estas arquitecturas se requiere realizar una investigacion
mencionando ventajas y desventajas de cada una de ellas.
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Instructor

TALLER 1
OBJETIVO

e Evaluar los conocimientos previos.

FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Para realizar un correcto desarrollo de software, se requiere tener un analisis detallado y acorde a la
infraestructura que se quiere implementar, es por este motivo que tener presente las fases del desarrollo y
las responsabilidades del equipo de trabajo se hace indispensable.

1. Definicion y objetivos de DevOps

2. Historia y evolucion de DevOps

3. Principios fundamentales de DevOps
a. ¢Qué es integracion continua?
b. ¢Qué es la automatizacion?

SOLUCION DE EJERCICIO.
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Instructor

TALLER 1
OBJETIVO

e Evaluar los conocimientos previos.

FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Para realizar un correcto desarrollo de software, se requiere tener un analisis detallado y acorde a la
infraestructura que se quiere implementar, es por este motivo que tener presente las fases del desarrollo y
las responsabilidades del equipo de trabajo se hace indispensable.

¢, Qué es la administracién de la configuracion de un proyecto de software?

¢, Que es un cédigo fuente de una aplicacion?

¢, Qué plataformas tecnoldgicas existen para desarrollar un software?

¢, Que es una aplicaciéon multiplataforma?

¢Que es una herramienta de control de versiones? Mencionar las mas populares.

aprowdnE

SOLUCION DE EJERCICIO.
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Consumo de API REST usando
JavaScript - Ajax
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Uso de las APIS

Las empresas consiguen  grandes  beneficios
implementando APIs, ya que estas herramientas
permiten ofrecer nuevos servicios y mejorar los
existentes, ademas de que @ se resuelven
problemas solamente con integrarlas en una
plataforma, en lugar de tener que desarrollar desde
cero una solucion.

La principal ventaja de las APIs es que se pueden
adaptar a las necesidades de tu negocio,
proporcionando experiencias mas completas para los
consumidores y servir para la implementacién de un
modelo de servicio Omnicanal.

9
\ -

APls

APl requests H APl response

) Jr -]
Server/Data Source

SENA

N

Web service
AML/JSON/HTTP
request
internet
- SOAPHTTR/REST
Client ¥ML/JSON/HTTP
response

Internal
system

Adalberto Carcamo Alvarado



Consumo de API REST
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Consumo de APl REST

Desarrollaremos una aplicacidn practica para el consumo de la APl usando Java Script y Ajax

—

JavaScript

Ajax permite que un usuario de la aplicacion web
interactle con una pagina web sin la interrupcidon que

implica volver a cargar la pagina web. La interaccion

del sitio web ocurre rapidamente so6lo con partes de la
pagina de recarga y renovacion.

Adalberto Carcamo Alvarado



Consumo de APl REST

1. Creamos una aplicacion ASP desde la plataforma Visual Studio :

Tareas iniciales Crear un proyecto

Plantillas de proyecto recientes

o enlinea,
B Aplicacion web ASP.NET (NET Framework)

Abrir un proyecto o una
solucion

Abre un arc sln © ecto de Wisual S

@ Vacio

Una plantilla de para crear aplicaciones ASP.NET. Esta plantilla no tiene contenido.

ale,
@ Crear un proyecto
Elij: illa de p i

5CH ; digop

Continuar sin

Adalberto Carcamo Alvarado




Consumo de APl REST vy

App_API_REST_COMSUMO_EN_ASP

4 |nstalado Ordenar por: Predeterminado aa |: Buscar {Ctrl +E)

C L. aw '@_j Controlador de ASPNET Tipo: C#
reamaos una pagl na Codigo Pagina maestra para aplicaciones web

i i DEios ontrolador genérico
Site.master e ingresamos el e @) Controlador g
titulo de la aplicacion 4 s %) Hoja de estlos LESS

General
“Consumo API REST” : Marcado
Scripts
Web Forms
AT
Razor

Haoja de estilos SCSE (SASS)
Mapa del sitio

Modulo de ASPNET

SignalR
Pagina de disefio de MYC 5 (Razor)

w Archivo  Editar  Wer Git  Proyecto  Compilar  Depurar  Formato  Ta Hjele a7l
Extensibility

- i - e 9 - Debug ~ Any CPU - 5QL Server

Storm ltems

Padina maestra de Web Forms {anidada)

site.Master* ® X App_API_REST_..Introduccion Pagina parcial de MYC 5 (Razor)

m P Enlinea

Consumo API REST

Servicio WCF
Senvicio WCF (&)X habilitado)

Senvicio web (ASMX)

S2UOPIAMSS 3P Jopelo|dxg

Web Forms con pagina maestra

Aé2BdR®BE s

PEND

Nombre: Sitel.Master
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Consumo de APl REST vy

4 |nstalado Ordenar por: Predeterminado
- C#

Agregamos un nuevo elemento en el cédigo

Datos Archive JavasScript

proyecto Yy escogemaos : General
4 Web Hoja de estilos

Formulario Web con Pagina Maestra General

Marcado Formulario Welb Forms

Pacina HTMIL

Scripts
Le aS|gnamOS eI nombre de : ‘ur:‘filz Forms Formul ario wels con pagina maestra
Index.asp Razor Pagina de vistas de MYWC 5 {(Razon

SignalR

AgregandOIO en |a pa,gina maestra Web AP Y Pagina de wvistas de MWC 5 con disefio (Razor)

Extensibility

Site- master Clase de controlador de Wel APL (w21}

54l Server

Storm ltems SignalR Hub Class (w2}

P Enlinea
SignalR Persistent Connection Class {w2)
Archivo de configuraciaon JSON de lavaScript
Archivo de configuraciéon JISOMN de TypeScript

Archivo de configuracidon web

Archivo de esquema de JSON

Adalberto Carcamo Alvarado




Consumo de APl REST

Agregamos un nuevo elemento en el
proyecto y escogemos :
Formulario Web con Pagina Maestra

Le asignamos el nombre de :
Index.aspx

Agregandolo en la pagina maestra
site.master.

Luego creamos otra pagina con el
nombre de registro.aspx

ayecte Complar Depurar Prugba Analzr  Hemamientas  Ditersiones  Venfana  Awuds  Bustar{Cim+d

Diebug = Amy CPU - P[5 Bxpress {Goagle Chrame) - [
Indexaspit X sifelaster® App AP REST ... Infro i
je Title="" Language="C#" MasterPageFil

ID="Contentl" ContentPlaceHolderID="} nat="server"

ID="Content2" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolderl" runat="server"

k rel="stylesheet" href="

sre="https 3 : "crossorigin="anonymous"

t sre="

En el archivo index.aspx
agregamos el siguiente codigo
gue permite habilitar los
disefos de bootstrap

e.Master" AutoEventWireup="true" CodeBehind="I

P App AP1_REST_CONSUMO EN_ASP

v & Eoloador de soluciones
ndex.aspx.cs” Inherits="App_API_REST_COix

Salucion "Aap API_REST CONSUMOLEN_ASP" (1 de
4[5 App APIREST_CONSUMQ EN_ASP
: C Services
5" integrity="sha3L-TX8t2TECRE

" integrity="sha38li-ho+j7jylHEfNGe+A1IHbA

Adalberto Carcamo Alvarado



https://getbootstrap.com/

Consumo de APl REST

Cddigo para asignacion de estilos de bootstrap :

<head>

<!—— (CSS -—>

<link rel="stylesheet"
href="https://cdn. jsdelivr.net/npm/bootstrap@u.5.3/dist/css/bootstrap.min.css" integrity="sha38uU-
TX8t27EcRE3e/ihU7zmQxVncDAy5uIKzurEkgIXeMeddMOj1fIDPvgbuqKI2xXr2" crossorigin="anonymous">

<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.0.0.js"crossorigin="anonymous"></script>

<!-— jQuery and JS bundle w/ Popper.js ——>

<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@i.5.3/dist/js/bootstrap.bundle.min. js"
integrity="sha38uU-ho+j7jywWK8fNQe+A12Hb8AhRq26LrZ/JIpcUGGONn+Y7RsweNrtN/tE3MoK7ZeZDyx"
crossorigin="anonymous"></script>

</head>

Adalberto Carcamo Alvarado



Consumo de APl REST

<body>
<div class="container">
<div class="row mb-3 mt-3">
<div class="col-4">
<button type="button" class="btn btn-primary“ onclick="IrFormularioCrear()">Crear Nuevo</button>
</div>
</div>
<div class="row">
<div class="col-12">
<table class="table table-striped">
<thead>
<tr>
<th scope="col">#</th> En la etiqueta de body asignamos el
<th scope="col">Documento Identidad</th> .. AT .
<th scope="col">Nombres</th> sigulente COdIgO .
<th scope="col">Telefono</th>
<th scope="col">Correo</th> . )
<th scope="col">Ciudad</th> Se crea un botdn “Crear nuevo
<th></th> Y bl . I
</tr> una tabla que permita mostrar las
2&,23""? columnas que mostraria del
y
</tbody> consumo de la API.
</table>
</div>
</div>
</div>
</body>
Adalberto Carcamo Alvarado




Consumo de APl REST yAR

Prowactn  Compilar Depurar Prueba Analizar Hemamientas  Extensiones  Wentans yuds Gt +8) P App AP REST CONSUMO EN_ASP

Debug = Any CPU = P 115 Exprass (Google Chrome: = [ U= B & i = = DOCTYPEHTMLE

Indexaspx® = X siteMaster” App AP _REST ., !Intro -3
clas=="row mb-3 mt—3" +=
class="col-u"
type="button” class="btn btn-primary" onclick="IrFermularioCrear()">Crear Nuevo

Explarador de saludione

el lere|

Buscar en Explorader de soluciones (Shrl+ )
7 Solud tn "App_API_REST_CONSUMO EN_ASP” (1 de |
4 &1 App AFI_REST CONSUMO EN_ASP

N — Y e Establecemos como

class="col-12" .
s pagina de inicio :

Abnrcon..

LoopiMes 30

cope="col"=#
cope="col">Documento Identidad
scope="col">Nombres

scope="col">Telefono CLEE it C“Ck dereChO a |a pa,gina

1| scope="col">Correo Gl Verdisefiador Mayls +F7

| scope="col">Ciudad e
. Index.aspx y escogemos

Wer D cefigdor de componentes

Yer archivo de generacian e codiga esta b I ece r CO m O pagi n a

Yer en Exploradar (Google Chrome) Crl + Mayis 14

e e de inicio.

Explarar cob .

LY 20 QDB

Limpieza de cadica

E cer come pagina de inicia

Lirrutar el ambito a est
100 % - a A2 T 1 Linea: 42 Caracter: 12 MIXTD ¢

8 Cisefic }L!' Dividir | % Codigo

Mugvaista cde Explorador de saluciones

Excluir del provectes

Corta

Mostrar salica ce:  Depurar -

Capidr

Eliminat

Cambiar nambra

Copigr nita-de acceso completa

Propiedades Alt+Entrar
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Consumo de APl REST

@ httpsidlocalhostdd 35 inda Ay X -+ e = a3 .

& 2 C @& lomhestd4375/ndexaspx = % O & i

Consumo API REST

Crear Nuevo

# Documento Identidad Nombres Telefono Correo Ciudad

Ejecutamos la aplicacion y
nos muestra la siguiente
pagina de inicio.

Adalberto Carcamo Alvarado



Consumo de APl REST

<button type="button" class="btn btn-primary" onclick="IrFormularioCrear()">Crear
Nuevo</button>

En el botén “Crear nuevo
” hacemos el lamado a
una funcion
irFormulario()

Adalberto Carcamo Alvarado



Consumo de APl REST

Debajo de la finalizacion de la etiqueta </body> ingresamos el siguiente cédigo de JavaScript que
permitira invocar el método listar() cada vez que inicie o cargue la pagina

” Archive  Editar  Wer  Git Compilar  Depurar  Prugbka
. g = Any CPU - P
<script> -
. . index.aspx + X Sitel.Master
window.onload = function () { e
llstar() ; " daszi;;i:i;m table—striped"
</s Crlpt> ': . “'t"‘ﬂt” gucumento Identidad
= scop | ">Nombres

"col"=Telefono
L">Correo
">Ciudad

window.onload
listar();




Consumo de APl REST

Creamo s el método Listar()

function listar(){
$(".table tbody").html("");

$.get("http://localhost:58683/api/Usuario")
.done(function( response ) {
console.log(response);
$.each( response, function(id, fila) {
$("<tr>").append(
$("<td>").text(fila.IdUsuario),
$("<td>").text(fila.Documentoldentidad),
$("<td>").text(fila.Nombres),
$("<td>").text(fila. Telefono),
$("<td>").text(fila.Correo),
$("<td>").text(fila.Ciudad),
$("<td>").append(
$("<button>").data("id",fila.ldUsuario).addClass("btn btn-success btn-sm mr-1 editar").text("Editar ").attr({"type":"button"}),
$("<button>").data("id",fila.IdUsuario).addClass("btn btn-danger btn-sm eliminar”).text("Eliminar").attr({"type":"button"})
)
).appendTo(".table");
)
D;
}

Adalberto Carcamo Alvarado



Consumo de APl REST

Ejcutamos la aplicacion para verificar que el método listar() nos muestre la lista de registro de la base de datos

Consumo API REST

# Documento Identidad Nombres Telefono Correo Ciudad

2 1111111 Lupita perez 388888 blandit.m attis@eratvolutpat.edu Medellin
1002 77777 adal 3333 adalcar@gmail.com Medellin Editar
1003 33333 Jennyz 888888 blandit.m attis@eratvolutpat.edu Medellin

Adalberto Carcamo Alvarado



Consumo de APl REST vy

Ahora creamos el método IrFormularioCrear() que permitira ejecutar la pagina registro.aspx

” Archiva  Editar  Yer Git  Proyecto  Compilar  Depurar  Prugba  Analizar  Herramientas  Extensiones

%ﬁJ' mEE Y- Debug =  Any CPU ~ P 1IS Express {(Google Chrome) ~ [> - (

Registro.aspy Index.aspx £ X siteMaster
scope="col">Ciudad

function IrFormularioCrear(){
window.location = "Registro.aspx";

JOpEIO|OXT

window.onload = 01
listar();
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i
IrFormularioCrear() {
window.location = "Registro.aspx";
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Consumo de APl REST

Ahora creamos el html de |la pagina registro.aspx

Encabezado

<head>

<l--CSS -->

<link rel="stylesheet"
href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.5.3/dist/css/bootstrap.min.css"
integrity="sha384-
TX8t27ECRE3e/ihU7zmQxVncDAy5ulKz4rEkglXeMed4MOjlIfIDPvg6ugKI2xXr2"
crossorigin="anonymous">

<script src="https://code.jquery.com/jquery-3.0.0.js" crossorigin="anonymous"></script>

<!I-- jQuery and JS bundle w/ Popper.js -->

<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.5.3/dist/js/bootstrap.bundle.min.js"
integrity="sha384-
ho+j7jyWK8fNQe+A12Hb8AhRQ26LrZ/JpcUGGON+Y7RsweNrtN/tE3MoK7ZeZDyx"
crossorigin="anonymous"></script>
</head>

formulario
<body>
<div class="container">
<div class="row mt-3">
<div class="col-12">
<form>
<input type="hidden" id="txtidusuario" />
<div class="form-group">
<label for="examplelnputEmaill">Documento Identidad</label>
<input type="text" class="form-control" id="txtdocumento" placeholder="">
</div>
<div class="form-group">
<label for="examplelnputEmaill">Nombres</label>
<input type="text" class="form-control" id="txtnombres" placeholder="">
</div>
<div class="form-group">
<label for="examplelnputEmaill">Telefono</label>
<input type="text" class="form-control" id="txttelefono" placeholder="">
</div>
<div class="form-group">
<label for="examplelnputEmaill">Correo</label>
<input type="text" class="form-control" id="txtcorreo" placeholder="">
</div>
<div class="form-group">
<label for="examplelnputEmail1">Ciudad</label>
<input type="text" class="form-control" id="txtciudad" placeholder="">
</div>
<button type="button" class="btn btn-primary" onclick="GuardarUsuario()">Guardar</button>
<button type="button" class="btn btn-warning" onclick="IrFormulariolnicio()">Volver</button>
</form>
</div>
</div>
</div>
</body>



Consumo de APl REST

Ahora ejecutamos nuevamente la aplicacién y probamos que el formulario inicie
cuando se presiona el evento click de botdn crear nuevo

Consumo API REST

Documento Identidad
Nombres

Teletona

Correo

Ciudad

Adalberto Carcamo Alvarado



Consumo de APl REST

Creamos la funcion GuardarUsuario que es invocada en la pagina registro.aspx
Asignamos en una variable “data” los valores obtenidos de cada caja de texto.

<script>
function GuardarUsuario(){
var data = {
IdUsuario : $("#txtidusuario™).val(),
Documentoldentidad : $("#txtdocumento™).val(),
Nombres : $("#txtnombres").val(),
Telefono : $("#txttelefono™).val(),
Correo : $("#txtcorreo").val(),
Ciudad : $("#txtciudad").val()
}
}
</script>

Adalberto Carcamo Alvarado



Consumo de APl REST

Ahora creamos el método Post asignando la url del api http://localhost:58683/api/Usuario.

<script>
function GuardarUsuario(){
var data = {
ldUsuario : $("#txtidusuario™).val(),
Documentoldentidad : $("#txtdocumento").val(),
Nombres : $("#txtnombres").val(),
Telefono : $("#txttelefono™).val(),
Correo : $("#txtcorreo").val(),
Ciudad : $("#txtciudad").val()
}
$.post("http://localhost:58683/api/Usuario”, data)
.done(function(response) {
console.log(response);
if(response){
alert("Usuario Creado");
window.location = "Index.aspx";
telse{
alert("Error al crear");

1

Adalberto Carcamo Alvarado


http://localhost:58683/api/Usuario

Consumo de APl REST

Ejecutamos nuevamente la aplicacion y probamos que ingrese un nuevo registro y permita grabar.

Consumo API REST

# Documento Identidad Nombres Telefono Correo Ciudad

2 1111111 Lupita perez 888888 blandit. mattis@eratvolutpat.edu Medellin
1002 77777 adal 3333 adalcar@gmail.com Medellin
1003 33333 Jennyz 888888 blandit.mattis@eratvolutpat.edu Medellin

Adalberto Carcamo Alvarado



Consumo de APl REST

En registro.aspx ejecutamos el evento onload que permite ejecutar cualdo se inicia la pagina
Permitira capturar el id como parametro y verificar gue no esté null para validar si deseamos Editar

var editar = false; $.urlParam = function(name){

Wind(?W.onload = funcFion() { var results = new RegExp([\?&]' + name + '=(["&#]*)").exec(window.location.href);
var id = $.urlParam('id’); — if (results==null) {
console.log(id); return null;

if(id != null){ } |
editar = true; return decodeURI(results[1]) || O;

$("#txtidusuario™).val(id);

}
h

Adalberto Carcamo Alvarado




Consumo de APl REST

En |la pagina Index.aspx creamos el siguiente cédigo que
permite direccionar a la pagina de registro llevando el id a editar

$(document).on('click’, ".editar’, function () {
console.log($(this).data("id"));
window.location = "Registro.aspx?id=" + $(this).data("id");

;

Adalberto Carcamo Alvarado



Consumo de APl REST

Ejecutamos nuevamente el proyecto y verificamos que el botdn
editar trae el formulario con los datos a corregir

Consumo API REST

Documento ldentidad

1111111

Mombres
Lupita perez
Telefono

5858888

Correo

blandit.m attis@eratvolutpat.edu

Ciudad

Medellin

Guardar Volver



Consumo de APl REST

Se requiere ahora saber si la variable Editar es verdadero ejecutamos el método para actualizar de lo contario el método de ingresar.

Esto lo hariamos en la pdagina registro.aspx

var data = {
IdUsuario : $("#txtidusuario").val(),

Nombres : $("#txtnombres").val(),
Telefono : $("#txttelefono").val(),
Correo : $("#txtcorreo").val(),
Ciudad : $("#txtciudad").val()

}

$.ajax({
method: "PUT",
url: "http://localhost:58683/api/Usuario”,
contentType: ‘application/json’,
data: JSON.stringify(data), // access in body
)
.done(function( response ) {
console.log(response);
if(response){
alert("Se guardaron los cambios");
window.location = "Index.aspx";
lelsef
alert("Error al Modificar")
}
D

Documentoldentidad : $("#txtdocumento").val(),

EL

function GuardarUsuario(){
if(editar){
T

lelse{

}

)ITAR

var data = {
Documentoldentidad : $("#txtdocumento”).val(),
Nombres : $("#txtnombres").val(),
Telefono : $("#txttelefono").val(),
Correo : $("#txtcorreo").val(),
Ciudad : $("#txtciudad").val()

- }

$.post("http://localhost:58683/api/Usuario”, data)
.done(function(response) {
console.log(response);
if(response){
alert("Usuario Creado");
window.location = "Index.aspx";
Jelse{
alert("Error al crear");
}
Pk

GUARDAR
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Consumo de APl REST

$(document).on(click’, ".eliminar’, function () {
console.log($(this).data("id"));

$.ajax({
method: "DELETE",
url: "http://localhost:58683/api/Usuario/" + $(this).data("id")
)
.done(function (response) {
console.log(response);
if (response) {
listar();
} else{
alert("Error al eliminar")

}
h;

h;

Ahora programamos el evento click de eliminar
En la pagina de index.aspx

Ejecutamos nuevamente la aplicacién y probamos

Adalberto Carcamo Alvarado



Consumo de APl REST

Por ultimo en la pagina de registro.aspx ingresamos el siguiente método que permite volver a la pagina index.aspx

function IrFormulariolnicio(){
window.location = "Index.aspx";

}

Adalberto Carcamo Alvarado



Ejecutamos y probamos la aplicacion 2,';:':\5

Consumo API| REST

Crear Nuevo

# Documento Identidad Nombres Telefono Correo Ciudad

1111111 Lupita perez 888888 blandit. mattis@eratvolutpat.edu Medellin Editar | Eliminar
1002 77777 adal 3333 adalcar@gmail.com Medellin Editar | Eliminar

1003 33333 Jennyz 888888 blandit.mattis@eratvolutpat.edu Medellin Eliminar
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Qué es una API

El término APl es una abreviatura de
Application Programming Interfaces,
que en espanol significa interfaz de
programacion de aplicaciones. Se trata
de un conjunto de definiciones vy
protocolos que se utiliza para
desarrollar e integrar el software de las
aplicaciones, permitiendo la
comunicacion entre dos aplicaciones de
software a través de un conjunto de
reglas.

' Request

Response

2

Request

Response

Instructor: Adalberto Carcamo A.



HTTP define métodos que son utilizados para
diferentes circunstancias, por lo que trataremos
de listar lo mas relevantes y mas utilizamos en la
construccion de servicios REST, los métodos son
los siguientes:

Client sends a request HTTP methods Server sends a response

GET: Es utilizado uUnicamente para consultar informacion al
servidor, muy parecidos a realizar un SELECT a la base de datos.
No soporta el envio del payload

POST: Es utilizado para solicitar la creacion de un nuevo registro,
es decir, algo que no existia previamente, es decir, es
equivalente a realizar un INSERT en la base de datos. Soporta el
envio del payload.

PUT: Se utiliza para actualizar por completo un registro
existente, es decir, es parecido a realizar un UPDATE a la base de
datos. Soporta el envio del payload.

PATCH: Este método es similar al método PUT, pues permite
actualizar un registro existente, sin embargo, este se utiliza
cuando actualizar solo un fragmento del registro y no en su
totalidad, es equivalente a realizar un UPDATE a la base de
datos. Soporta el envio del payload

DELETE: Este método se utiliza para eliminar un registro
existente, es similar a DELETE a |la base de datos. No soporta el
envio del payload.

Instructor: Adalberto Carcamo A.




Métodos HTTP

GET

POST

PUT

PATCH

DELETE

LI

Leer

Crear

Modificar

Modificar

Eliminar
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Realizaremos un ejemplo practico:
API Rest CRUD con el lenguaje de programacion C# y SQL Server

REST APl Model
- (e [ost JBRY oc. HrTe REQUEST
T
JSOM | XML | HTHMIL HTTP RESPOMNSE
CLIENT REST API

SERVER

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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1. Creacidn de la base de datos:

CREATE DATABASE DB_API_DATOS

USE DB_API_DATOS

Instructor: Adalberto Carcamo A.



2. Creamos la siguiente tabla de usuario:

create table USUARIO(

IdU varchar(15) primary key,
Nombres varchar(80),

Telefono varchar(60),

Correo varchar(40),

Ciudad varchar(60),
FechalIngreso datetime default

)

getdate()



INSERT INTO USUARIO (IdU, Nombres, Telefono, Correo, Ciudad)
VALUES ( €545454', 'Sara’, 3445654321', 'saracar@gmail.com', 'Cartagena’)

Instructor: Adalberto Carcamo A.



4. Creamos la capa de datos :
Iniciamos con los procedimientos almacenados

© oo T o

Registrar
Actualizar
Eliminar
Consultar
Listar

Instructor: Adalberto Carcamo A.



create procedure usp_registrar(
@idu varchar(15),

@nombres varchar(890),

a. Registrar Usuario @telefono varchar(6e),

@correo varchar(40),

@ciudad varchar(60)

)
as

begin

insert into USUARIO(IdU,Nombres,Telefono,Correo,Ciudad)
values

(
@idu,
@nombres,
@telefono,
@correo,
@ciudad

)

end

Instructor: Adalberto Carcamo A.



b. Actualizar Usuario

create procedure usp actualizar
@idu varchar(15),

@nombres varchar(890),

@telefono varchar(60),

@correo varchar(40),

@ciudad varchar(60)

)
as

begin

update USUARIO set
Nombres = @nombres,
Telefono = @telefono,
Correo = @correo,
Ciudad = @ciudad,
where IdU = @idu

end

Instructor: Adalberto Carcamo A.



c. Eliminar Usuario

create procedure usp_eliminar(
@idu varchar(15)

)

as
begin

delete from usuario where IdU = @idusuario

end

Instructor: Adalberto Carcamo A.




d. Consultar Usuario

create procedure usp_obtener
@idu varchar(15)

as
begin

select * from usuario where IdU = @idu
end

Instructor: Adalberto Carcamo A.




e. Listar Usuario

create procedure usp_ listar
as
begin

select * from usuario
end

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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Qué es una API

El término APl es una abreviatura de
Application Programming Interfaces,
gue en espanol significa interfaz de
programacion de aplicaciones. Se trata
de un conjunto de definiciones vy
protocolos que se utiliza para
desarrollar e integrar el software de las
aplicaciones, permitiendo la
comunicacion entre dos aplicaciones de
software a través de un conjunto de
reglas.

Database
Request !
I, E& |

Request

Response Response

e_

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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HTTP define métodos que son utilizados para
diferentes circunstancias, por lo que trataremos
de listar lo mas relevantes y mds utilizamos en
la construccion de servicios REST, los métodos
son los siguientes:

gm«m

Client sends a request HTTP methods

Server sends a response

GET: Es utilizado uUnicamente para consultar informacién al
servidor, muy parecidos a realizar un SELECT a la base de datos.
No soporta el envio del payload

POST: Es utilizado para solicitar la creacion de un nuevo
registro, es decir, algo que no existia previamente, es decir, es
equivalente a realizar un INSERT en la base de datos. Soporta el
envio del payload.

PUT: Se utiliza para actualizar por completo un registro
existente, es decir, es parecido a realizar un UPDATE a la base
de datos. Soporta el envio del payload.

PATCH: Este método es similar al método PUT, pues permite
actualizar un registro existente, sin embargo, este se utiliza
cuando actualizar solo un fragmento del registro y no en su
totalidad, es equivalente a realizar un UPDATE a la base de
datos. Soporta el envio del payload

DELETE: Este método se utiliza para eliminar un registro
existente, es similar a DELETE a la base de datos. No soporta el
envio del payload.

In<tructor: Adalberto Carcamo A




Métodos HTTP

GET

POST

PUT

PATCH

DELETE
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Realizaremos un ejemplo practico:
API Rest CRUD con el lenguaje de programacion C# y SQL Server

REST APl Model
- (e [post [l os.c7e TP REQuEST
T
JSON | XML | HTML HTTP RESPONSE
CLIENT REST API

SERVER

Instructor: Adalberto Carcamo A.



1. Creacion de la base de datos:

CREATE DATABASE DB_API_DATOS

USE DB_API_DATOS

Instructor: Adalberto Carcamo A.



2. Creamos la siguiente tabla de usuario:

create table USUARIO(

IdU varchar(15) primary key,

Nombres varchar(80),

Telefono varchar(60),

Correo varchar(40),

Ciudad varchar(60),

FechalIngreso datetime default getdate()

)



INSERT USUARIO (IdU, Nombres, Telefono, Correo, Ciudad)
VALUES ( €545454', 'Sara’, 3445654321', 'saracar@gmail.com', 'Cartagena')

Instructor: Adalberto Carcamo A.



4. Creamos la capa de datos :
Iniciamos con los procedimientos almacenados

© oo oo

Registrar
Actualizar
Eliminar
Consultar
Listar

Instructor: Adalberto Carcamo A.



create procedure usp_registrar(
@idu varchar(15),

@nombres varchar(80),

@telefono varchar(60),

@correo varchar(49),

@ciudad varchar(60)

)

as

begin

insert into USUARIO(IdU,Nombres,Telefono,Correo,Ciudad)

values

(

@idu,
@nombres,
@telefono,
@correo,
@ciudad

)

end

Instructor: Adalberto Carcamo A.



b. Actualizar Usuario

create procedure usp_actualizar (
@idu varchar(15),
@nombres varchar(80),
@telefono varchar(60),
@correo varchar(49),
@ciudad varchar(60)

)

as

begin

update USUARIO set
Nombres = @nombres,
Telefono = @telefono,
Correo = @correo,
Ciudad = @ciudad
where IdU = @idu

)
end

Instructor: Adalberto Carcamo A.



c. Eliminar Usuario

create procedure usp_eliminar(
@idu varchar(15)

)

as
begin

delete from usuario where IdU = @idusuario

end

Instructor: Adalberto Carcamo A.



d. Consultar Usuario

create procedure usp_obtener
@idu varchar(15)

as
begin

select * from usuario where IdU = @idu
end

Instructor: Adalberto Carcamo A.




e. Listar Usuario

create procedure usp_listar
as
begin

select * from usuario
end

Instructor: Adalberto Carcamo A.




Creamos ahora la aplicacion Web vacia con la opcién APl web
en Visual Studio /Aplicacion Web

. 1 Aplicacianweb ASPNET (MNET Framework)
r

Tareas iniciales Plantillas de provecto para crear aplicaciones ASPMET. Puede crear aplicaciones ASP NET Web Forms, MYC o Web AP| v agregar muchas otras caracteristicas en
&SP MNET,

C# Wincdows Mube Wb

Abrir un proyecto o una |

solucién ‘ Crear una aplicacion web ASPNET

Autenticaddn
Abrir una car;

aveger yeditar el i

Agregar carpetas y referendas principales
-

'q'ﬁ] Crear un proyecto

nqub

m Aplicacion de pdgina dnica

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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| IDE

Nos presenta

;

la siguiente
estructura

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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Infroduccion

Compilar epurdr  Prueba  Anafizar  Herramier Exterdiones  Ventmna  Ayuds | Buscar (ChieQ) P App AP ac a

Obtenga mas informacitn sobre ke plataforma NET, cree su primera aplicacion y extiéndala hasta la nube.

En la carpeta Models (modelo)

creamos una clase donde
tendremos las propiedades. s

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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% App_API: Introduceidn

Para crear la clase:
Click derecho en la
carpeta Models
Agregar/Clase
Asignamos el nombre

Infrodicelon

de la clase Usuario




APl &°

Nos presenta la siguiente
estructura:

Usuario.es + X App APl Infroduccion
&1App AP - GgApp APIModelsUsuario
Fusing System;
;ing System.Collections.Generic;
sing System.Ling;
ing System.Web;

e App_API.Models

m
s
=
=
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o
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o
(21
n
(3]
Z
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n
gt
£
@
o
=
(=]
o
o
=
(1)
=
=
o
z
(4]
e
=
b
n

Instructor: Adalberto Carcamo A.




public class Usuario

{

public
public
public
public
public

public

int IdU { get; set; }

string Nombres { get; set; }

string Telefono { get; set; }
string Correo { get; set; }

string Ciudad { get; set; }
DateTime FechaIngreso { get; set; }

®
SENA

N

i
. B4
Nonbres | : sets ] A
Telefono { get; set; ] £
Correo { pet; set; } B
Ciudad { get; set; }
JateTine FechaRegistra { get; set; }

Instructor: Adalberto Carcamo A.



Creamos una carpeta
lamada Data vy luego
asignamos una

clase llamada ConexionBD
que sera compartida por el
instructor.

% Fwplorador de soluciones
> NE 0-sOAH © K=
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+7)

b B3 Content
4 [ Controllers

b= UsuarioController.cs
/3 Data

P = ConexionBD.cs

L
m
=
=
W
3
0
3
H
W
Ln
o
i
o
w
L]
5
|:|-.
Ln
=
I
Q

Instructor: Adalberto Carcamo A.



AR o-5DfF
Creamos una clase llamada Ij @ — t] O .}’D

UsuarioData en la carpeta

Data. Buscar en Explorador de soluciones (Cirl+) P~

En esta clase creamos la lj:- D Content
l6gica de negocio de la Api
4 [ Controllers
Donde desarrollaremos los
métodos correspondientes. t& (1 USUBFiDCGﬂtI’G”ET’.CS
4 [ Dats
b % ConexionBD.cs

CoNsoUBEID 2P sEIUSILUE]

» 8 UsuanoDatacs

Instructor: Adalberto Carcamo A.



Creamos el método
Registrar Usuario

public static bool registrarUsuario(Usuario oUsuario)
{

ConexionBD objEst = new ConexionBD();

string sentencia;

sentencia = "EXECUTE usp_registrar '" +
oUsuario.IdU + "','" + oUsuario.Nombres + "', ’” +
oUsuario.Telefono + "', '" + oUsuario.Correo + "', '" +
oUsuario.Ciudad + "'";

if (!'objEst.EjecutarSentencia(sentencia, false))

{
objEst = null;
return false;
}
else
{
objEst = null;
return true;
}

Instructor: Adalberto Carcamo A.




Creamos el método
Actualizar Usuario

public static bool actualizarUsuario(Usuario oUsuario)
{

ConexionBD objEst = new ConexionBD();

string sentencia;

sentencia = "EXECUTE usp_actualizar '" +
oUsuario.IdU + "','" + oUsuario.Nombres + "', '" +
oUsuario.Telefono + "', '" + oUsuario.Correo + "', '" +
oUsuario.Ciudad + "'";

if (!objEst.EjecutarSentencia(sentencia, false))

objEst = null;
return false;

}

else

{
objEst = null;
return true;

}

MISTractoT. AUdTOET O Carcdarmo R.



Creamos el método Eliminar
Usuario

public static bool eliminarUsuario(string id)

{
ConexionBD objEst = new ConexionBD();
string sentencia;
sentencia = "EXECUTE usp_Eliminar '" + id+ "'";
if (lobjEst.EjecutarSentencia(sentencia, false))
{
objEst = null;
return false;
}
else
{
objEst = null;
return true;
}
}

Instructor: Adalberto Carcamo A.




Creamos el método
Listar Usuario

public static List<Usuario> Listar()

{

List<Usuario> oListaUsuario = new List<Usuario>();
ConexionBD objEst = new ConexionBD();

string sentencia;

sentencia = "EXECUTE usp_consultar";

if (objEst.Consultar(sentencia, false))

SqlDataReader dr = objEst.Reader;
while (dr.Read())

{
oListaUsuario.Add(new Usuario()
{
IdU = Convert.ToInt32(dr["Idu"]),
Nombres = dr["Nombres"].ToString(),
Telefono = dr["Telefono"].ToString(),
Correo = dr["Correo"].ToString(),
Ciudad = dr["Ciudad"].ToString(),
FechaIngreso = Convert.ToDateTime(dr["FechaIngreso"]
1
H
return olListaUsuario;
}
else
{
return olListaUsuario;
}

.ToString())

Instructor: Adalberto Carcamo A.




Creamos el método
obtener Usuario

public static List<Usuario> Obtener(string id)

{

List<Usuario> olListaUsuario = new List<Usuario>();
ConexionBD objEst = new ConexionBD();

string sentencia;

sentencia = "EXECUTE usp_obtener '"+ id +"'";

if (objEst.Consultar(sentencia, false))

SqlDataReader dr = objEst.Reader;
while (dr.Read())
{
oListaUsuario.Add(new Usuario()
{
IdU = Convert.ToInt32(dr["Idu"]),
Nombres = dr["Nombres"].ToString(),
Telefono = dr["Telefono"].ToString(),
Correo = dr["Correo"].ToString(),
Ciudad = dr["Ciudad"].ToString(),
FechaIngreso = Convert.ToDateTime(dr["FechaIngreso"].ToString())
b
}

return olListaUsuario;
}
else

{
}

return olListaUsuario;



APl &

Ahora creamos el controlador:

Dentro de la carpeta Controllers.
1.

Click derecho agregar nuevo
elemento.

C# / web /web Api
Escogemos Clase de
controlador web Api
Asignamos el nombre
UsuarioController.

Explorador de soluciones

AN O-~sS

Buscar en Explorador de soluciones (Cirl+7)

b BB Content
4 [ Controllers

b2 UsuarioController.cs
4 [ Data

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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Client sends a request

HTTP methods

Server sends a response

// GET api/<controller>
public List<Usuario> Get()

{

}

// GET api/<controller>/5

public List<Usuario> Get(string id)

{
}

return UsuarioData.Listar();

return UsuarioData.Obtener(id);

// POST api/<controller>
public bool Post([FromBody] Usuario oUsuario)

{
}

return UsuarioData.registrarUsuario(oUsuario);

// PUT api/<controller>/5
public bool Put([FromBody] Usuario oUsuario)

{
}

return UsuarioData.actualizarUsuario(oUsuario);

// DELETE api/<controller>/5
public bool Delete(string id)
{

}

return UsuarioData.eliminarUsuario(id);

Instructor: Adalberto Carcamo A.



ENABLING
CORS IN

ASP.NET
WEB API

Para que los métodos de la Api
puedan ser leidos desde la ruta que
nos asigna la aplicacion.

Debemos instalar el siguiente
paquete:

Microsoft.AspNet.Web.WebApi.Cors

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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Click derecho en la solucion y luego
escogemos Administrador
paquetes NuGet..

+
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Abrimos el la clase WebConfig de la carpeta App_Start y asignamos el
siguiente codigo que nos permitira que la Api sea leida desde cualquier
aplicacion es importante primero usar los paquetes que instalamos :
using System.Web.Http;

using System.Web.Http.Cors;

// Configuracidn y servicios de Web API
var cors = new EnableCorsAttribute("*",6 "%" 6 "x");
config.EnableCors(cors);

Ejempio Apl2

Instructor: Adalberto Carcamo A.



Ejecutamos la Api y nos trae
la url en este ejemplo seria
el siguiente:

http://localhost:49770/

115 10,0 Cetailed Error - 405,14 - F - %X == e -

2+ C @ leahest4%770 = & = 0

HTTP Error 402.14 - Forbidden

El servider web estd configurade para ne mostrar una lista los idos de este directorio,

Causas mas probables:

» Meose he configurada un docaments predetermingdo paca la direccidn URL soldtada y & examen de directarios no estd habiitado en el serviden

Qué puede intentar:
= Sino desea hablitar el examen de directerios, asegirese de gue s2 configura un documento predeterrninado y de que el archive existe.
= Habilitz el examan de directorios.

1. vaye al directorio de instalacin de 113 Express,
2, Elstute appemnd ser config /sectionisystem.webgerver/directoryBrowse Senableditrie para habilitar & examen de Arectones en ¢ serviion
2 Ejecute appemd set config [ SITIO"] fsecti ¥ webServer/directoryBrowse fenabled:true para babilitar el exemen de directorios en el sitia

* Compruebe qua el atrbuto configuration/system webServer/drectoryBrowse@enabled e establece como werdadero en & archive de configuragdn del sito o de la aplicadon.

d Error Infor

Module  DirectoryListingfdodule Requested URL http:focalhost 49770/

Notification  ExecutzRequestHandear Fhysical Path CrUsers\juzca\De sk top AR MENLA ADEAF] EN CHEjemplo APTE]empls ApiZiEjemplo Api2
Handler  SrateFle Logon Mathod Ananimo

Error Code 000000000 Lagon User Apdnimo

More Information:
Esbe erroe e produce cuando un documento no esta especificadn en la direccitn URL, ro e ha eapediicads un docurmenta predeterminedo para 18 aplicacidn o el sitio web y no e ha hablitsdo |a ista de directorios pars la aplicacion o & sido web, Ex
@ COI’\"WF&O?H D\J&ﬂ&_ser deshabilitads & preposite pars proteger o contenide del servdor

more i w

Instructor: Adalberto Carcamo A.



Utilizaremos ahora una herramienta que nos permitira hacer
pruebas de las solicitudes de la API.

POSTMAN

Instructor: Adalberto Carcamo A.
Instructor: Adalberto Carcamo A.



GET htps//isonplaceholder.cypicode -+ -

https://js

ceholder.typicode.comJsusers

htpsfisonplaceholder.typicode.comfusers 9

Jui]

=id™ A,
“name™: "Leanne Graham™,
"usernam=": "Bret™,
"email™: "Sincere@april.biz",
"address": {

"streset™

"Kulas Light™,

T"suite™ "Apt. 556,
moditys Gwenborough™ ,
"zipcode "92998-3874",
"geo™:

“lat™ "-37.3159",

“E1l.14996"

T

“phone™: "1-778-7F36-8831 =x>6442",

“website "hildegard.org™,

" Ccompany
"namse

Romaguera-Crona™,

S s

harness real-time e-markets

r
=did"=: 2,
“name™: "Erwvin Howell",

neural-net™,

Mo Enwvironment

Cookies Code

DESCRIPTION -

Aatus: 200 OK | Time: 784 ms Size: 6.27 KB

O Learn

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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Qué es una API

El término APl es una abreviatura de
Application Programming Interfaces,
gue en espanol significa interfaz de
programacion de aplicaciones. Se trata
de un conjunto de definiciones vy
protocolos que se utiliza para
desarrollar e integrar el software de las
aplicaciones, permitiendo la
comunicacion entre dos aplicaciones de
software a través de un conjunto de
reglas.

Request

Response

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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HTTP define métodos que son utilizados para
diferentes circunstancias, por lo que trataremos
de listar lo mas relevantes y mds utilizamos en
la construccion de servicios REST, los métodos
son los siguientes:

gm«m

Client sends a request HTTP methods

Server sends a response

GET: Es utilizado uUnicamente para consultar informacién al
servidor, muy parecidos a realizar un SELECT a la base de datos.
No soporta el envio del payload

POST: Es utilizado para solicitar la creacion de un nuevo
registro, es decir, algo que no existia previamente, es decir, es
equivalente a realizar un INSERT en la base de datos. Soporta el
envio del payload.

PUT: Se utiliza para actualizar por completo un registro
existente, es decir, es parecido a realizar un UPDATE a la base
de datos. Soporta el envio del payload.

PATCH: Este método es similar al método PUT, pues permite
actualizar un registro existente, sin embargo, este se utiliza
cuando actualizar solo un fragmento del registro y no en su
totalidad, es equivalente a realizar un UPDATE a la base de
datos. Soporta el envio del payload

DELETE: Este método se utiliza para eliminar un registro
existente, es similar a DELETE a la base de datos. No soporta el
envio del payload.

In<tructor: Adalberto Carcamo A
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Realizaremos un ejemplo practico:
API Rest CRUD con el lenguaje de programacion Python Django

REST APl Model
- (e [post [l os.c7e TP REQuEST
T
JSON | XML | HTML HTTP RESPONSE
CLIENT REST API

SERVER

Instructor: Adalberto Carcamo A.



Instalamos los paquetes necesarios

Creamos la carpeta del proyecto ejemplo: ApiDjango

Dentro de la carpeta creamos el entorno virtual virtualenv venv
Ahora antes de empezar a usarlo debemos activar el entorno virtual:
venv\Scripts\activate

Instalar Django ejecutando el siguiente comando : pip install django

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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framework

REST Framework
serializes data from the
Django ORM, and allows
| - access/updates viaa
RESTful API

framework

Django serves React as a
collection of static files
when someone visits the
URL

/
/

Django ORM
creates & manages
database models &

Ahora instalamos el Django Rest Framework aueries
pip install djangorestframework

(@

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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fra m eWork Restricted Mode is intended for safe code browsing. Trust this folder to enable all features. Manage Learn More
@ EXPLORER ooe Get Started
~ EJEMPLO API OB L=

s ApiDjango
~ ApiRest

Creamos ahora el proyecto :

2 __pycache o -
init_py Visual Studio Code
nhlJI.}J
scttin:s.p\.’r
urls.py
wsgipy Start W

~ Apildsuarios

> migrations

Luego creamos nuestra aplicacion:
init

admir.py

La estructura de las carpetas nos queda —
1 1 models.py +
d ela siguiente manera ‘ ——

vews.py Recent

> wenv CATALLERES REACTWARR

manage.py

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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Importamos ahora la aplicacion que creamos y el Djangorestframework

Ingresamos al settings.py

INSTALLED_APPS =
. : INSTALLED APPS = [

"django.contrib.admin',
"django. contrib.auth’,
'django. contrib.contenttypes',

'django. contrib. sessions’,
'django. contrib.messages’,
'django.contrib. staticfiles’',

'ApiUsuarios”’, s
'rest_framework', ‘ApiUsuarios’,
'rest_framework.authtoken' i ‘rest_framework',

] s 'rest framework.authtoken'

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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Ahora vamos a crear el modelo: Importamos AbstracBaseUser esta es la clase base de usuarios y PermissionsMixin

from import
from import
from import

permite manipular el modelo creado
from import

Creamos ahora la clase heredando de las clases importadas
class Usuario(AbstracBaseUser,PermissionsMixin

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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Creamos el modelo de la base de datos
class Usuario(AbstracBaseUser,PermissionsMixin
True

True
False

Objeto creado para realizar procesos con el modelo

usar el email como validacion
"email'’
nombre obligatorio o requerido
"nombre’

def

obtener el nombre
return self

def

retornar cadena representtiva del usuario
return self

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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class UsuarioManager(BaseUserManager
"""para perfiles de usuario"""

"""creamos ahora las funciones para la crecion de usuarios"""

def None
if not
raise ValueError('Usuario debe tener un Email’
"""Normaliza el email ingresado convirtiendola en
minuscula"""
self
self

self
return
' creamos ahora el super Usuario """
"""este si debe tener pasword"""
def
self
True
True

self

return

Ahora manipulamos el modelo creando las
Funciones para el usuario y el super usuario

j Faralet | e e e

pmem: g/ N
' ﬂ &Hﬂmm

i &“‘_ §_;
5 02

‘GEiEs U DEs

‘ LR il

[ R e
Toideieg = an

Instructor: Adalberto Carcamo A.



django

framework . [ETEN

'"NAME' : 'django.contrib.auth.password validation.NumericPasswordValidator'

Luego en el settings.py
Digitamos lo siguiente para que

reconozca el modelo creado.
LANGUAGE _CODE

TIME ZONE ‘uTc'

USE T1B8N

AUTO_USER_MODEL ='ApiUsuarios.Usuario'

USE TZ

B ve

/% manage.py : STATIC_URL

"static/®

"django.db.models.BigAutoField’

DEFAULT AUTO FIELD

AUTO_USER_MODEI

'Apillsuarios.Usuario’

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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Archivo de Migraciones Django la usa para configurar la base de datos junto con nuestros modelos
En el CMD digitamos :

En el archivo Admin.py de proyecto digitamos:

Con esto permite abrir nuestro administrador de django con el modelo
que realizamos.

from django.contrib import admin Luego enla terminal digitamos nuestro primer usuario:

from ApiUsuarios import models _
admin models.Usuario

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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d]ango View (26838 notes for Dango 4.1

lé\

v

Ejecutamos el proyecto :
python manage.py runserver

The install worked successfully! Congratulations!

You are seeing this page because DERUG=TIUS is In your
settings file and you have not configured any URLS.

¢ Django Documentation ¢s Tutorial: A Polling App eo  Django Community
T Topes, referanoes, & how-to's Get started with Django Coniect, gat Nelp, or contribute
©  Logicadetiegodace -~ B ovunCieme 2022t zip A B wobsorvices zip ~ Mo o x
s A — == e

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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En la URL ingresamos al administrador de Diango:

http://127.0.0.1:8000/admin

Django administraticn

Username:

Fassword:

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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|
Groups + Add Q [l ] Senrch FILTER:
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Aohion: | —— w| Go | dof ] selected All
Yes
D USERMNAME - EMAIL ADDRESS FIRST NAME LAST NAME STAFF STATUS Hao

o ;
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1 lgar All
Yes
« Mo
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Qué es una API

El término APl es una abreviatura de
Application Programming Interfaces,
gue en espanol significa interfaz de
programacion de aplicaciones. Se trata
de un conjunto de definiciones vy
protocolos que se utiliza para
desarrollar e integrar el software de las
aplicaciones, permitiendo la
comunicacion entre dos aplicaciones de
software a través de un conjunto de
reglas.

Request

Response

Instructor: Adalberto Carcamo A.



AP

HTTP define métodos que son utilizados para
diferentes circunstancias, por lo que trataremos
de listar lo mas relevantes y mds utilizamos en
la construccion de servicios REST, los métodos
son los siguientes:

gm«m

Client sends a request HTTP methods

Server sends a response

GET: Es utilizado uUnicamente para consultar informacién al
servidor, muy parecidos a realizar un SELECT a la base de datos.
No soporta el envio del payload

POST: Es utilizado para solicitar la creacion de un nuevo
registro, es decir, algo que no existia previamente, es decir, es
equivalente a realizar un INSERT en la base de datos. Soporta el
envio del payload.

PUT: Se utiliza para actualizar por completo un registro
existente, es decir, es parecido a realizar un UPDATE a la base
de datos. Soporta el envio del payload.

PATCH: Este método es similar al método PUT, pues permite
actualizar un registro existente, sin embargo, este se utiliza
cuando actualizar solo un fragmento del registro y no en su
totalidad, es equivalente a realizar un UPDATE a la base de
datos. Soporta el envio del payload

DELETE: Este método se utiliza para eliminar un registro
existente, es similar a DELETE a la base de datos. No soporta el
envio del payload.

In<tructor: Adalberto Carcamo A
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Realizaremos un ejemplo practico:
API Rest CRUD con el lenguaje de programacion Python Django

REST APl Model
- (e [post [l os.c7e TP REQuEST
T
JSON | XML | HTML HTTP RESPONSE
CLIENT REST API

SERVER

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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Instalamos los paquetes necesarios

Creamos la carpeta del proyecto ejemplo: ApiDjango

Instalamos el VirtulaEnv  pip install virtualenv

Dentro de la carpeta creamos el entorno virtual virtualenv venv
Ahora antes de empezar a usarlo debemos activar el entorno virtual:
venv\Scripts\activate

Instalar Django ejecutando el siguiente comando : pip install django

Instructor: Adalberto Carcamo A.



React can GET, POST,
etc data from the

: database via the REST
django AP

1 ( ' —— XD React

framework

REST Framework
serializes data from the
Django ORM, and allows
| - access/updates viaa
RESTful API

framework

Django serves React as a
collection of static files
when someone visits the
URL

/
/

Django ORM
creates & manages
database models &

Ahora instalamos el Django Rest Framework aueries
pip install djangorestframework

(@

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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fra m eWork Restricted Mode is intended for safe code browsing. Trust this folder to enable all features. Manage Learn More
@ EXPLORER ooe Get Started
~ EJEMPLO API OB L=

s ApiDjango
~ ApiRest

Creamos ahora el proyecto :

2 __pycache o -
init_py Visual Studio Code
nhlJI.}J
scttin:s.p\.’r
urls.py
wsgipy Start W

~ Apildsuarios

> migrations

Luego creamos nuestra aplicacion:
init

admir.py

La estructura de las carpetas nos queda —
1 1 models.py +
d ela siguiente manera ‘ ——

vews.py Recent

> wenv CATALLERES REACTWARR

manage.py

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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Importamos ahora la aplicacion que creamos y el Djangorestframework

ALLOWED_HOSTS = []

Ingresamos al settings.py

INSTALLED_APPS = [ [IMSTALLED APPS = [

'django.contrib.admin’,
‘django.contrib.auth’,
‘django.contrib.contenttypes’,
‘django.contrib. sessions’,
‘dijango.contrib.messages”,
‘django.contrib.staticfiles’,
‘appApi’,

‘rest_framework®

1

MIDDLEWARE = [

‘django.middleware. security.SecurityMiddleware’,

5 cSessionMidd]
] 'dj: .middleware. \
middleware. .Cs viddleware®,
'django.contrib.auth. middleware.authenticationm]
‘django.contrib.messages.middleware.MessageMidd.
‘django.middleware.clickjacking. XFrameOptionsMic

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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Ahora vamos a crear el modelo:

from django.db import models
# Create your models here.

class Producto(models.Model):
referencia=models.CharField(max_length=200)
nombre=models.CharField(max_length=200)
descripcion=models.TextField()
fechaingreso=models.DateTimeField(auto_now_add=True)

46  modelspy settingspy

fron django.db import models

fOUr models nere,

cLass ppod|_1(t.;}(.

referencia=nodels, |(nax_length=200)
nombre=models. CharField(max_length=20)
descripcion=models. Te ()
fechaingreso-models.Dat :1d(auto_now add

Instructor: Adalberto Carcamo A.




django
| DU (¢

framework IFiIe Edit Selection Find Wiew Goto Tools Project  Preferences Help

settings.py

FOLDERS
¥ w0 ApiRestEjemplo
¥ s ApiRest
= B _ pycache__ trom LmMpor migrations models
AW init__py
/% asgi.py

/% settings.py i Hlagra tionmgs
Nos genera la siguiente “HWA ]r( 5L o tesrrartss

1 1A » B8 _pycache
migracion en la carpeta e
- - = B _pycache
migrations Z

S init___py

A% jnit__.py

4% admin.py

/% apps.py

/% models.py

£#% tesis.py

A% views.py
= Il verw

[ dbsglite3
4 manage. py

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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Archivo de Migraciones Django la usa para configurar la base de datos junto con nuestros modelos
En el CMD digitamos :

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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framework Creamos un archivo llamado serializers.py en la aplicacién

)LDERS 4p models.py serializers.py apl.py ) | urls.py — appApi | urls.py — ApiRest settings.py

W ApiRestEjemplo | From rt serializers
' ApiRest - " Impe s el modelo creado 1lamado Poducto™'

_ pycache
/% _init_.py

lass rt ~ialj i copr
asgipy :;:.ProduLLGSErlallzer( :
s Meta:

model = Producto
fields

< settings.py

/¥ urls.py
A% wsgi.py
mw appApi

0 _pycache
migrations

/% _init_.py

/% admin.py
api.py

/% apps.py

/* models.py

serializers.py

* tests.py

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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File EdIt Selecton  Find  wWiew

FOLDERS
v ApiRestEjemplo
ApiRest
_ pycache__
AE - init__.py
A% asgipy
A% settings.py
FES
FERTY:
appApi
__pycache__
migrations
A init__.py

admin.py

Creamos la api.py en la aplicacién

Hroject  Freterences Help
models.py serializers.py apl.py urls.py — appApi

from .models import Producto

from rest framework import wviewsets, permissions

from .serializers import ProductoSerialized

class ProductoviewSet( . )=
queryset Producto.objects. ()

permission_classes [permissions.AllowAny]
serializer class ProductoSerializer

Instructor: Adalberto Carcamo A.



framework Creamos el archivo urls.py en la aplicacién

models.py - serializers.py . api.py urls.py — appApi urls.py — ApiRest settings.py

from rest framework import routers
ApiRest from .api import ProductoviewSet
l _ pycache
< _init_.py router=routers.Def: er()

< asgipy router.r ter( " api/appApi’,ProductoviewSet,

settings.py
: urlpatterns=router.urls|
urls.py

F WSsgI.py

v s appApi

> W _ pycache
! migrations
_init__.py
* admin.py
apipy
apps.py
models.py

serializers.py

/¥ views.py

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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framework En la urls.py del proyecto

Edit Selection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help

OLDERS models py seralizers_ py ks pyr——
= ApiRestEjemplo
w ey ApiBest

» Bl _ pycache_
A¥ init_ .pv
A¥ asgi.py
A settings.py
S urls.py
AN wWsgiLpy

w (@ appApi

» B _ pycache

» Bl migrations
AH o init_.py
A%  admin.py
£#aplLpy
/% appspy
s+ models.py

django.contrib i t admin
django.urls path, include
A+ serializers.py
A% tests.py

A% urls.py

urlpatterns

A views.py
» B venv
™ dbh.calite>

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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Api Root

The defaull basic root view for DefaultRouter

GET /

HTTP 200 OK

Allowe GET, HEAD, CPTICNS
Content-Typa: appllcatlionyJ=on
Vary: Accept

; “api/appApit: “http://127.8,9. 1 B0 api/applei Ejecutamos eI proyecto y nos
muestra la ruta generada
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Asignamos la ruta de
nuestra api

http://127.0.0.1:8000/api/appApi/

ApiRool / Productoview Sel List

Productoview Set List

GET /aplsappipd/

HTTP 228 Ok
Allew: GET, POST, HEAD, CPTIONG
Content-Type: spplicstionfjson
Vary: Accept

Referencia
Nombre

Descripcion

OPTIONS GET =~

Raw data HTML form

“

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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Api Root / Producioview Sel List

Productoview Set List
Verificamos S ——

ingresando e et

Allews GET, POST, HEAD, CRTICNS
Content-Typa: spplicationsiscn

Informacion usando b s

{

PUT e

“referencis”: "3E3E",

"nembpe’: “ADSIY,

“descripcion™: “Analisis y Desarrclle de Sistemas de Imformacien™,
“fechaingreso”: "2E22-16-19T@6:21:19.7917127"

Raw data HTML form

Referencia £aaa
Nombre ADSI

Descripcion Analisis y Desarrollo de Sistemas de Informacidn

F

Instructor: Adalberto Larcamo A.
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Utilizando el Postman
realizaremos las
pruebas

POSTMAN

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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Mew Raguast - GET hmipsfpokeaplcoa ® RATCH RTR://127.0.0,1:80 & “+ esa Mo Envircnment - =
wee hitp:{127.0.0 1:8000/api appApi] 2/ [ Save ~ 2 =l o>
PATCH o hitpf127.0.0,7:8000/api fappapif3)
Params Authorization Headers () Body = Pre-reguest Script Tesls Setings Cookies
nons form-dat= —wwnw-form-urlencoded 8 raw binary Graphil JSOMN Beautify
2
3 "referencia”: "888355LTVTV",
4 "nombra": "ADST SENA ARMENIA", I
5 "descripcion": 'Analisis y Desarrollo ds Sistemas de Informacicn'
Y
73

Bocly Cockies Headers [10) Test Results

@ Swus 200 0K Time: 268 ms  Size: 5198 Save Responze

Pretry Raw Praview Visuslize JBON = I o]
- I
z tidtr 3,

3 ‘referencia': "BBESEEETIIV.

4 "nombre": "ADST SENA ARMENIAY

5 "descripcion": 'asnalisis v Desarrolle de Sistemas de Informacidn®,
LY "fechaingreso 'z "IOR2-A0-19T0s 3000 STESSGE"
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waork -~ Explors 2 Search Postman Upgrade — —_ bre
sdew  Import S Cvarsisw [ oeras ET Mews Request ®  GET hipsffpokeaplos/n ®  GET hipf127.0.0.E8000 & + wan Mo Environmant ~
s hitp:ff127.0.0.1:8000/ apifapphpi [H Save -~ - | <z
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Params Authorization Headers [(8) Eocy = Fre-request Script Tests Settings Cockies
o Farm-dota woweeewe-form-urlencoded @ raw bBinary CraphglL  JSOM  ~— Beautify
2
3 "roeforencis': "HEBBESETTVIY .
a "nombre ' : "ADST SENA ARMENTA' 1
= "descripeion’: "Analizis y Dessrrolleo de Sistemas de Informacidn
=]
7 By
Body Cookies Headers (10} Test Results Eh Sletus: 200 QK Time: 24 ms  Size: BO3 B Save Response
Pretty Raw Preview Visuzlize JEON = (] &)
1 [C 1
= i
El tid'z a1,
Ll "refsrencist: UGasst,
5 “nombre’ s CADSTY,
& “descripeion’: "Analiszsis y Desarrollo de Sistemas de Informacidm’,
v "fechoindreso' @ "ZozZz-10-15TOSIEliA5. 7RIV
= e
E i
A tidt o=,
11 "referancis”: "O@8g”,
iz "nombre': "ADSO
13 "descripeion® Analisis y Deserrollco de Software",
14 "fechzingresc' s "ROZD-10-15T0S6:25:31.4801282"
15 i
14 H
17 tid'z 3,

Instructor: Adalberto Carcamo A.
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CASOS DE USO

UNIFIED
MODELING
LANGUAGE

El diagrama de casos de uso es una forma de diagrama de
comportamiento en lenguaje de modelado unificado (UML, del
inglés Unified Modelling Language), con la que se representan
procesos empresariales, asi como sistemas y procesos de
programacion orientada a objetos. Por lo tanto, UML no es un
lenguaje de programacion, sino un lenguaje de modelado, es decir,
un método estandarizado para representar sistemas planificados o
ya existentes. En este diagrama, todos los objetos involucrados se
estructuran y se relacionan entre si.



https://www.ionos.es/digitalguide/paginas-web/desarrollo-web/uml-lenguaje-unificado-de-modelado-orientado-a-objetos/

Diagrama de casos de uso

En el diagrama de casos de uso, las funciones del
sistema en cuestion se representan desde el punto
de vista del usuario (llamado “actor” en UML). Este
actor no tiene que ser necesariamente un usuario
humano, sino que el rol también puede atribuirse a
un sistema externo que accede a otro sistema. De
este modo, el diagrama de casos de uso muestra
la relacion entre un actor y sus requisitos o
expectativas del sistema, sin representar las
acciones que tienen lugar o ponerlas en un orden
l6gico..

Actor



Diagrama casos de Uso

En la practica, esta estructura es adecuada para representar
claramente las funciones y/o objetivos mas importantes de
un sistema. Por esta razon, a la hora de desarrollar un
software o planificar nuevos procesos empresariales, crear
un diagrama de casos de uso suele ser uno de los primeros
pasos, ya que permite visualizar clara y facilmente qué casos
de uso deben tenerse en cuenta durante el desarrollo para
que los actores (y, en un sentido mas amplio, también los
operadores o clientes) logren su objetivo, en principio
independientemente de la viabilidad técnica.




Elementos y estructura del diagrama de casos de uso

Para garantizar que el diagrama de casos de uso se
comprensible para todo el mundo de un vistazo, se utilizz Elements in a UML Use Case Diagram
elementos estandarizados para elaborarlo. En prim
lugar, hay tres elementos principales:

*Actor: tanto si es una persona, como un sistema, se
representa con el dibujo de una figura humana
esquematica.

*Sistema: el sistema al que se refiere el caso de uso tiene
forma de rectangulo.

*Caso de uso: se muestra como una elipse que suele
incluir un texto describiendo brevemente el proceso.

Actor




Elementos del diagrama de casos de Uso

Elementosy simbologias
en los diagramas de casos de uso

Asociacion de
comunicaciones

Actor

Generalizacion <

Caso de uso
<<Include>>
— — ——_———

Inclusion

Limites del
. . <<Estend>>
sistema Extension €< —————
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Clase conexion:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Data.SqlClient;
using System.Data;

using System.Lingq;

using System.Web;

namespace Ejemplo_Api2.Data

{

public class ConexionBD

{
#region "Atributos"
private string strError;
private bool blnBDAbierta;
private string strCadenaCnx;
private SqlConnection objCnnBD;
private SqlCommand objCmdBD;
private SqlDataReader objReader;
private SqlDataAdapter dapGenerico; //Intermediario para llenar el dataset
private DataSet dts;
private string strVrUnico;
private SqlParameter objParametro;
#endregion
#region "Constructor"
public ConexionBD()

{
objCnnBD = new SqlConnection();
objCmdBD = new SqlCommand();
dapGenerico = new SqlDataAdapter();
strVrUnico = "";
objParametro = new SqlParameter();
strError = "";

}

#endregion

#region "Propiedades"
public SqlDataReader Reader
{
get { return objReader; }

public DataSet DataSet_Retornado
{
get { return dts; }

public string Error
{
set { strError = value; }
get { return strError; }
}
public string ValorUnico

{

get { return strVrUnico; }

#endregion
#region "Metodos Privados"

private bool AbrirConexion()

{
try

{
strCadenaCnx = "Data Source=DESKTOP-UGSFCI7\\SQLEXPRESS;Initial
Catalog=DB_API_DATOS;Integrated Security=True";
objCnnBD.ConnectionString = strCadenaCnx;
objCnnBD.0Open();
blnBDAbierta = true;
return true;



}

catch (Exception ex)

{
blnBDAbierta = false;
strError = "Error al abrir la conexion -" + ex.Message;
return false;
}
}
#endregion

#region "Metodos Publicos"
public bool Consultar(string SentenciaSQL, bool blnCon_Parametros)

if (SentenciasSQL == "")

t strError = "Error en instruccion SQL";
return false;

if (blnBDAbierta == false)

t %F (AbrirConexion() == false)

return false;

}

}
objCmdBD.Connection = objCnnBD;
if (blnCon_Parametros)
objCmdBD.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
else
objCmdBD.CommandType = CommandType.Text;
objCmdBD.CommandText = SentenciaSQL;
try
{
objReader = objCmdBD.ExecuteReader();
return true;

catch (Exception ex)
{
strError = "Falla en ejecutar comando -" + ex.Message;
return false;
}
}
public bool EjecutarSentencia(string SentenciaSQL, bool blnCon_Parametros)
{
if (SentenciaSQL == "")
{
strError = "No se ha definido la sentencia a ejecutar ";
return false;

}
if (blnBDAbierta == false)

{
if (AbrirConexion() == false)
{
return false;
}
}

objCmdBD.Connection = objCnnBD;
if (blnCon_Parametros)

objCmdBD.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
else

objCmdBD.CommandType = CommandType.Text;
objCmdBD.CommandText = SentenciaSQL;

try

{
objCmdBD.ExecuteNonQuery();
return true;

}

catch (Exception ex)

{



strError = "Error al ejecutar la instruccién -" + ex.Message;
return false;

}
}
public bool ConsultarValorUnico(string SentenciaSQL, bool blnCon_Parametros)
{

if (SentenciaSQL == "")

{

strError = "No se ha definido la sentencia a ejecutar ";
return false;

}
if (blnBDAbierta == false)
{

if (AbrirConexion() == false)

{
}
}
objCmdBD.Connection = objCnnBD;
if (blnCon_Parametros)
objCmdBD.CommandType = CommandType.StoredProcedure;
else

objCmdBD.CommandType = CommandType.Text;
objCmdBD.CommandText = SentenciaSQL;

return false;

try

{
strVrUnico = Convert.ToString(objCmdBD.ExecuteScalar());
return true;

}

catch (Exception ex)

{
strError = "Error al ejecutar instruccién -" + ex.Message;
return false;

}

public void CerrarConexion()

try
{
objCmdBD = null; //Destruye objeto Command

catch (Exception ex)

{

3
try
{

strError = "Falla en cerrar Command -" + ex.Message;

objCnnBD.Close(); //Cierra la conexidn
objCnnBD = null; //Destruye en la emmoria

catch (Exception ex)

{
3

strError = "Falla en cerrar conexidon -" + ex.Message;

}
public bool LlenarDataSet(string NombreTabla, string SentenciaSQL, bool
blnCon_Parametros)
{
// con este booleano se sabe si hay conexion abierta o no
if (blnBDAbierta == false)

{
if (AbrirConexion() == false)
{
return false;
}
}

objCmdBD.Connection = objCnnBD;
if (blnCon_Parametros)
objCmdBD.CommandType = CommandType.StoredProcedure;



else
objCmdBD.CommandType = CommandType.Text;
objCmdBD.CommandText = SentenciaSQL;

try

{
dts = new DataSet();
dapGenerico.SelectCommand = objCmdBD;
dapGenerico.Fill(dts, NombreTabla);
return true;

}

catch (Exception ex)

{
strError = ex.Message;
return false;

}

}

public bool AgregarParametro(ParameterDirection Direccion, string Nombre_En_SP,
SqlDbType TipoDato, Intlé Tamafio, object Valor)

{

try

{
objParametro.Direction = Direccion;
objParametro.ParameterName = Nombre_En_SP;
objParametro.SqlDbType = TipoDato;
objParametro.Size = Tamafo;
objParametro.Value = Valor;
objCmdBD.Parameters.Add(objParametro);
objParametro = new SqlParameter();
return (true);

}

catch (Exception ex)

{
strError = ex.Message;
return (false);

}

}

#endregion
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Realizar el siguiente formulario:
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1. Vamos al menu tools, Firebase

X Kotlin



2. Realtime Database/ Get started with Realtime Database Kotlin
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ﬁ Firebase

Términos y Condiciones de Firebase

0O Reconozco que uso servicias de Firehase en mi app y acepta
las = aplicables.

Cenfimo que usaré Firebase exclusivamente para fines
relacionados con mi trabajo, empresa, oficio o profesi

Rechazar




I " Firebase

X  Crear un proyecto(paso 1de 3)

Comencemos con el
nombre de tu proyecto®

Nombre cel prayecta

kotlin

/' Kallln-98730 B Seleccionar recurss superis

Continuar




Firebase

Crear un proyecto(paso 2 de 3)

Google Analytics es una solucion de analitica ilimitada y gratuita que permite usar |2
segmentacion, los informes y otras funciones en Firebase Crashiytics, Cloud Messaging,
In-App Messaging, Remote Config, A/B Testing y Cloud Functions.

Gangle Analytics hahilita las siguientes funcicnas:

A Pruebas AR (@ -I:. Usuarics que no experimentan fallas @
e Segmentacion de usuarios y ® 3 Activadores de Cloud Functions @
orientacién a ellos en los preductos de basados en eventos
Firebase

.|| Informes ilimitados y gratuitos &

9 Habilitar Google Analytics para este proyecto

Recomendado

Anterior Continuar




I_" Firebase

X  Crear un proyecio(paso 3 de 3)

Configurar Google Analytics

Ubicacién de Analytics &

Estados Unidos -

Configuracién de uso compartide de datos ¥ Condicicnes de Google Analytics
Usar la configuracién predeterminada para compartir datos de Google Analytics
Més informacion @
Comparti tus datos de Analytics con Goegle para mejorar nuestros producios y servicios
Compantir tus datos de Analytice con Goegle para habilitar las comparativas

Compartir tus datos de estadisticas con Google para habilitar la asistencia técnica

$A X

Compartir lug datos de Analytice con |og especialielas en Cuentas de Google

Acepto |as Condiciones de Google Analytics @

Anterior Crear proyecto



P Firebase

‘ Firdbase Irala documentacién M

1{ Te damos |a bienvenida a Firebase. Si quieres conectar tU app para Android, elige un proyecto existente o crea Uno nuevo

' pElige un proyecto para continuar

Tus proyectos de Firebase

kotlin
kotlin-98738

.+_.

Agregar proyecto

& §3 misena.edu.co

ldioma | espahol (Latinoamérica} ~ Asistencia - Condiclones - Politica de Privacidad

Escojo el proyecto creado en este caso Kotlin
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I / Firebase

Creamos una data clase llamada Usuario y creamos el siguiente constructor

com.adal.kotlin

Usuario(




¥ Firebase

en el MainActivity

com.adal.kotlin

androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
android.os.Bundle

android.widget.Button

android.widget.TextView

android.widget.Toast
com.google.firebase.database.DatabaseReference

MainActivity : AppCompatActivity() {
:DatabaseReference
: Button
: TextView
: TextView
: TextView
onCreate(savedlnstanceState: Bundle?) {
.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R.layout. )
=findViewByld(R.id. )
=findViewByld(R.id. )
=findViewByld(R.id. )
b=findViewByld<Button>(R.id. )

b.setOnClickListener{




Firebase

=findViewByld(R.id.
=findViewByld(R.id. )
=findViewByld(R.id. )
b=findViewByld<Button>(R.id.
b.setOnClickListener{
cc=id. .toString()
nombre= .text.toString()
apellido= .text.toString()

=FirebaseDatabase.getInstance().getReference(

basedatosusuarios=Usuario(cc,nombre,apellido)
.child(cc).setValue(basedatosusuarios).addOnSuccessListener {

Toast.makeText(
}.addOnFailureListener{
Toast.makeText(




" Firebase

Tus proyectos de Firebase prOyectO creado

kotlin
lotlin-98738

+

Agregar proyecto

= B misenaeduca

Explorar un proyecto de Los proyectos de Firebase _
demostracion son contenedores para tus () (ios) (qf)
D, = it N .
apps
Las apps de un proyecto comparten
funciones, coma Reallime Database y | ﬂ. an
Analytics
= ps

0 Mas informacidn
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kotlin ¥ Irala documentacion %

Recibe notificaci por correo electronico sobre nuevas funciones de Firebase, investigaciones y eventos Registrarse

2  Realiime Database kot I i N | Flan Spark

& com.adal.kotlin

+ Agregar app

¥ Brensions

Compllacion
Lanzamiento y supervisicn-
Analytics

Participacion

Todos |os productos

Personaliza tu navegacion
Esperando datos de Analytics...

Almacena y sincroniza datos de app en milisegundos
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Maps para Android

Actividades

*Habilitaras y usaras el SDK de Maps para Android a fin de
agregar Google Maps a una app para Android.

*Agregaras, personalizaras y agruparas marcadores.
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Google Cloud Platform B google.com w

Se requiere una Api.Key
Para acceder a la api de Google map realizamos los siguientes pasos

1. Ingresamos al link Console.cloud.google.com

= Google Cloud 3+ myadsicarzs - fuecar recutson, documenion, producion y ma | Q, Buscar = Q) @
At arvin 4 doade o 11 al 13 de cotunre en Goagée (laud Next 2022 Gonbctate con expertos, mecibe inspickin DESEARTAR
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Lo
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Y Te damos la bienvenida L

Estas trabajando en misena.educo » myadalcaré

Wimeen da piogegio. TIR4MS1400 B M0 dul proyects; myodalourts @

Panol  Awcomundaciones

B3 Croa una VM B Ejecuta ung conoilta on BigQuery B Coos un chister de GKE B Croa un bucket do aknacenarmionto

Acceso rapido @

APT &Py nervicios ® Compute Engine

X Kotlin



Creamos un nuevo proyecto:

Seleccionar una opcion: misenagbuco =

Buscar en p  carpetas
g

RECIENTES DESTACADOS TODOS
Nambra L

v U ¥ myadalcar2é @ myadalcar26

CANCELAR




Creamos un nuevo proyecto:

8 Comiona t prushia graturta con un credita de $500, Na 1e oreocute. na s ta cotirard o 5o scaban os o

= Google Cloud Buscar reclirsos, documentos, productos y mas
Proyecto nuevo
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Creamos el proyecto y lo seleccionamos

svenica ~ yadalcan6 - G

Suscripciones o M- + Tutorial Jsvescript p. » SpenishPASS Vi £ Que e Java Swin.. (™ Formulatios: Vilidar : +  Conexion s Base de * 1. Inhoduces

AR Comersatypr

3300, No te preocupes, ne sa te cobrara 3| ae az

Aas intormacion

Google Cloud

Notificaciones
Acompidfianos (2 desde ef 11 al 13 do octubre on Google Cloud Naxi 2022 Condctata con expenos, recibe ingpiracion

myadalcar?e ~ Buscar recursos, documentos; productos y mss Q_ Buscar | = @ @ 3
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cuenta mpldamente

PROTEGER AHORA 2 DESCARTAR

Estas trabajando en misena.edu.co > myadalcar2é
Kumero de proyecto;, 718466511409 I 1D vel proyecto. myadalcarzé Q)

Panel  Recomendaciones

VER TODAS LAS ACTIVIDADES

Crea una VM Ejecuta una consulta en BigQuery B3 Crea un chister de GKE E3 Crea un bucket de almacenamiento

Acceso rapido @
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Seleccionamos Api y Servicios

- MyMoy

Formularios: Validar...

as aeaban lou créditon. Mas informseide

Buscar recursos, documentos, productos y mas

Q_ Buscar

Google Cloud 2* MyMapEjemplo

—2 e ualnos ia viernverniaa

Estas trabajando en misena.edu.co > MyMapEjemplo

Nimern de proyecto. 262031846944 19 1D del proyecto. mymapsfemplo 9

Panel Recomendaciones

K2 Crea ul B Ejecuta una conaulta en BigQuery Crea un cluster de GKE
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Habilitamos los Servicios

YGLE MAPS i Al X

Que ez

av

BB Comienza b prusha Gratus Gon i eredino de $300. No1e previvipes: v e te obraia ot QI los crsion, Miss mlorriacion

Google Cloud S MyMapEemplo ~ ar recursos, dosumentas, productos y mas
API APIly servicios APl y servicios <+ HAUILITAR AP Y SERVICIOS
@ APIy seciclos habittados

1 Biblioteca

o Credenciales Trifico
W Pamalia de consentimiento

m o Verlficacion del daminio

So  Acuergos de uso de paginas & No it b5 svaliabie fur e sslected Hine M e

1300 1500 18:00 2100 o 08 100 s

Mediana de latencia

“misens. edu.co”

M © Escribe aqui para buscar pr A O HH w € e & 9

Estds viendo ¢ proyecto "MyMapEjemplo” en la organizacion

n
o]
iR
i
o

r
[

+ 157°C Mayorm. nubl...

2 a o 1 @

T4 dias 30 dias

951 a m.
6/10/2022 '."



Escogemos Maps SDK for Android

Tutonal GOOGLE MAPS  en A x Hiblioteca de AP~ AP y servic
C O @ tonsolkcloud.google.com

S | Apartarnentos smo. Suscrpciones a M Tutoriol Javaseniot p.
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= Google Cloud l S MyMapEjemplo -

< Biblioteca de API

-

Bienvenido a la Biblioteca de API

La Biblioteca de API tiene documentacién, vinculos y una experiencia de bisqueda inteligente

® a

Buacor APIy nervicios

= Filtro  Eacritse para fitror Mapas

Visibilidad ~ [

Publica (405 Maps SDK for Android
Googhe

Privads @)
Muaps for your native Android app.

Categoria A~
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Habilitamos el Maps SDK for Android

2= nMyMapEjemplo

= Google Cloud

tinogh

I} Maj |SDK for Android

Ma i pative Android app.

Hez clic paro hobiliter estn AP

OESCRIPCION GENERAL DOCUMENTACION ASISTENCIA

Descripcion general

Add maps based on Google Mape data to your Androld application with the
Maps SDE for Android, The SDK avtomatically handles access 1o Google
Maps servers, map display and response (o uzer gestures such as clloks and
drags

Acerca de Google

Google's mission s 1o organize the world's infarmation and make it
universally accessaible and useful, Through producta and platforma like

Sl Amdrnid Gasala Bl Chrama and Yoo Tk Gaonia

S © W

Snareh Aiane
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Detalles adicionales

ARG

Tipo: Sans
Uhtima actualizacion, 28/9/22
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Api y servicios ,luego creamos credenciales

= Google Cloud

!i!  Descripcién general de .. >

ne  Vertodos los productos

FLIADOS
API  APly servicios >
B Facturacién

8 1AM y administrac... >
Y Marketplace

2] Compute Engine >
@ Kubernetes Engine >
=  Cloud Storage >
@  BigQuery >
i3 ReddeVPC >
) Cioud Run

[ ] £ Escribe aqui para buscar

$* MyMapEjemplo -

AP gt habilitades

Credenciales

Pantalla de consentimiento de OAuth

Verificacion gel dominio

Acuerdos de uxo de paginas

o O F

Buscar recursos, dooumentos, productos y mas

-
- =

o 16°C Mayorm. nubl... ~ B @ ¥ & 40 Ese

APHENDIZASE

| pagina principal

Recomendaciones para i

Recarrido rdpido por la consoln de
Maps

Descripcian gennral de tas distintas paginas
de |a consata de Mags

Instructives

Restringe tu clave de AP|

Agrende reatringif tu clave de APl para
impedic que la uaen sin autorizaelan.

Inktructivae @ 9 ik

Personalizaciin en Maps

Apvende a ussr las nuevas funclones de
peraonahzacion de Maps

Instructivos (D 5 mir

También te puede gustar H=

a Instructivos

Explicanionea y guias

Recursos
a8 »

nerramigntan

API y referencias
<> Recutaos ae API y linesn de
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Creamos la Clave

API

<l

Bl © Escribe agul para buscar

Tutorial GOOGLE MAPS | en Al

x

# consolecdoud.g

CoNnIeNZa 1 prusbia gratifte
Google Cloud
APl y servicios

APy servicios habllitados
Bloteca

Crudenciales

Pantalla de consentimisnto
Verificacién del dominio

Acuerdos de uso de paginas

Tutonal Java

Gn Un GredIto e S300. MG t praacupws

MyMapEjemplo

Credenciales

Crea credenclales para ace

a Recuerda conf

Claves de API

(=] Nombrs

No hay claves de AP p:

ID de clientes OAuth 2.0

[ Nombee

No hay clientes de DAUth

Cuentas de servicio

[  Correo electrénico

No hoy cuent

00 9O 6rVICI0 PATS Mos

=1}

1 Que e2 Java

Q, Buscar

CONFIGURAR PANTALLA DE CONSENTIMIENTO

=N

1D de cliente

Formulanos: Vialidar.. Conexion a Base de..
o Licird 0l 5% Geatan o6 0/&ENoS. Mis mlommaoIon
- Buscar recursos. documentos, productos y man
CREDENCIALES W DORRAR

Clave de API

Identifica fiu peoyecto can tna clave de API simple para varificar |a o

access

1D de cliente de DAuth

Solicita el consentimienta del Lsoario para que T app pueda acceder @ ke

Cuenta de servicio

Mabiita ta autenticacion de servidor 3 servidor = el nivel de s #op mediante

vantas robo

Restricciones

Ayadgame a elegir

Respgonde algunas pregunias pars oe tioo ge

Fecha de creacion J»
y8ra mostrar
Nombre P

o 16°C Mayorm, nubl...

Adminiatezr et

~ B &1 & dy) ese

Acciones

Acciones

entas de servicio

Acciones
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Creamos en Android Un nuevo proyecto en blanco, creamos un nuevo archivo en la
siguiente direccion
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Creamos el siguiente codigo asignando la clave generada




Para que la clave no sea cambiada por el modo de idiomas asignamos las
siguientes propiedades

¥ £ ]




Afadir la dependencia de Google maps

'com.google.android.gms:play—-services-—
maps:18.1.0"

O A = € @ G & » & V1SS Mayomnbl. A~ B OB G0 s CEST B



Luego vamos al Manifest
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Cerramos la etiqueta final




Nos quedaria d ela siguiente manera cambiando por un fragment

<fragment xmins:
xmins:

:layout_width
:layout_height
:context

Asignamos la siguiente linea

;id
‘name
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En el cddigo del MainActivity

MainActivity : AppCompatActivity(),OnMapReadyCallback{
:GoogleMap
onCreate(savedinstanceState: Bundle?) {
.onCreate(savedInstanceState)
setContentView(R.layout. )

createfragment()

}

createfragment() {
mapFragment:SupportMapFragment=
SupportMapFragment
mapFragment.getMapAsync(this)

}

onMapReady(p0: GoogleMap) {
:pO

findFragmentByld(R.id.
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Ejecutamos la aplicacion

"
B O csomesauipws buscar Aho H » € e G & »~ & 4 LITC Nubisde A RO G AW DU R



Crear marca en el mapa

SN -

MyGooglahMan

e aqui pata buscar
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1. CONJUNTOS NUMERICOS
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1. CONJUNTOS NUMERICOS

Los conjuntos numeéricos son, en otras palabras, los tipos de niumeros que las personas tenemos a nuestra
disposicidon para realizar operaciones, tanto cotidianas como a un nivel mas sofisticado (por parte de
ingenieros o cientificos, por ejemplo).

Estos conjuntos son creacion de la mente humana, y forman parte de una abstraccidn. Es decir, no existen
materialmente hablando.

NUMEROS COMPLEJOS
~ NUMEROS REALES
(| | " NUMEROS IMAGINARIOS ) |
[ |1l N.Naturales ) | | N.lrracionales | |
\ \ \ / 06 % “r \ "\ e - -
‘z( 0’}0 / /
Q'(‘V )
o Q:é'



NUMEROS NATURALES

Los numeros naturales son aquellos que toman intervalos discretos de una unidad, y
empiezan con el numero 1, extendiéndose hasta el infinito. Una forma de distinguir
estos numeros es como aquellos que sirven para contar.

En términos formales, el conjunto de niumeros naturales se expresa con la letra N y de
la siguiente forma:

se caracteriza por:
= Tener un numero infinito de elemento
= (Cada elemento tiene un sucesor y todos excepto el 1, tiene un antecesor

= El sucesor de un numero natural, se obtiene sumando uno (+1); el antecesor se
obtiene restando uno (-1)

De izquierda a derecha D‘

0O 1 2 3 4 5

Ndmeros Positivos
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NUMEROS ENTEROS IN

Surge de la necesidad de incluir niUmeros negativos para dar solucién a problemas de
matematicas como la sustraccion pues cuando el sustraendo es mayor que el minuendo, esta
sustraccion no tiene solucién en los conjuntos naturales, se denotan con la letra (z)

Este conjunto numérico nos permite realizar las operaciones basicas como:
« Parala sumay la resta se utiliza la resta numérica
« Para la multiplicacién y divisiébn se hace uso de la ley de signos
+pPor+=+ =-por-=+
+por-=-  -por+=-

<De derecha a izquierda De izquierda a derecha D

2 2 L L L L
L] 1 L L} L] L)

..-5 -4 -3 -2-1 0 1 2 3 4 5

Ndmeros Negativos Ndmeros Positivos




NUMEROS RACIONALES

El conjunto de los numeros racionales se cre6 debido a las limitaciones de calculo que se
presentaban en el conjunto de los niumeros naturales y nimeros enteros.
« Los numeros racionales son aquellos que nos permiten dividir una unidad en partes iguales y
tomar de ella lo necesario, denotan con la letra (Q).

Como el resultado no es un numero entero, Para solucionar esta dificultad, se cred este conjunto, el

cual esta formado por todos los numeros de la forma a/b. Esta fraccion en la cual el numerador es a,
es un numero entero y el denominador b, es un numero entero distinto de cero.

Q={..,-%,-%,-%,0,%,%,%,...}

F 9

o -
—

e
= ¢
_!.



Los nameros racionales incluyen no solo aquellos enteros, sino también los que pueden expresarse
como el cociente de dos numeros enteros, de manera que pueden tener una parte decimal.

El conjunto de numeros racionales puede expresarse de la siguiente forma:
Numeros Racionales

Z

Conviene senalar que la parte decimal de ¢=z ro racional puede repetirse indefinidamente, caso
en el cual se le denomina periddico. Asi pues, puede tratarse de un periddico puro, cuando la parte
decimal contiene uno o mas numeros que se repiten al infinito, o un periddico mixto, cuando después
de la coma decimal hay algun numero, 0 algunos numeros, que no se repiten, mientras que el resto si
se prolonga al infinito



NuUumeros irracionales

Denotado con la letra (Q*) con un asterisco, es un conjunto de niumeros decimales infinitos no
periodicos.
Este conjunto surgié de la necesidad de reunir a ciertos nimeros que no pertenecen a los

conjuntos anteriores.
« Entre ellos se pueden citar a las raices inexactas, el numero Pi, etc.
» A él pertenecen todos los numeros decimales infinitos puros, es decir aquellos

nameros que no pueden transformarse en una Fraccion.




Numero En fraccion Es...

1,25 5/4 Racional
0,33333333333333... 1/3 Racional
2 8/4 Racional
1,4142135623...(V2) iNo se puede! Irracional
0,97 97/100 Racional
3,1415926535... (r) iNo se puede! Irracional
1,09090909090909009... 12/11 Racional

SENA

N



SENA

N

Numeros reales

Denotados por la letra (R). Surgen de la necesidad de reunir los racionales y los irracionales en un solo

conjunto. Se denotan por R.
R={...,-10,-1,-%,-,-%,0,%,V2,5,...}

-m-28 -2 -1/3 0.5 +3

» 00000000l o‘ooo ;
-6 -5 -4 -3 -2 -1

0

NUMEROS COMPLEJOS E IMAGINARIOS
son utilizados frecuentemente en los campos de la fisica como en la mecanica cuantica, electrdnica,

telecomunicaciones, ingenierias, entre otras.



Ejercicios propuestos

1. Determinar el menor conjunto numérico al cual pertenecen los siguientes mimeros y

ubicarlos en la recta real:

a. —12 d.% g. —4,161616...
b. 3 e. V38 h. %
c. 1,25 f. VT i, —.

2. Hallar la representacion decimal de los siguientes mimeros racionales:

S

d.

S| -t

DI WD N
-
\'

ST
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Respuestas
1. a. Z d. Q g. Q
b. N e. N h. Q
c. Q G A | t. L
2. a. 0,4 d. 0,2 g. 2.8
b. —0,2 e. 0,375 h. —2,83

e 2.5 f. —1,6 o i
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OPERACIONES ARITMETICAS

La aritmética es la rama de las matematicas que relaciona los numeros y las diferentes
operaciones
que se pueden realizar con los numeros (Suma, resta, multiplicacion y division) asi mismo las
propiedades implicitas en dichas operaciones.
« para las operaciones combinadas en el conjunto de los numeros reales es necesario
conocer la jerarquia que es una regla que nos determina cuales operaciones se deben
realizar primero en un determinado ejercicio que contenga varias operaciones .

1) Las operaciones que se encuentren agrupadas en paréntesis, llaves y corchetes.
2) Luego deben resolverse las potencias y raices.

3) Posteriormente las divisiones y multiplicaciones en orden (De izquierda a derecha).
4) Por ultimo debemos resolver las sumas y restas.



éé‘féé’féé‘ 30
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Operaciones en numeros enteros

Suma y resta de numeros enteros:
Cuando los numeros enteros tienen el mismo signo. Se suman los valores y se deja el signo que

tengan, si son positivos signo positivo y si son negativos signo negativo. Si no se pone nada
delante del nimero se entiende que es +.

Ejemplo: (+6) + (+2) = +8
Es los mismoque:6+2=28
- (-6)+(-2)=-8

- 6-2=28

Cuando los numeros enteros tienen distinto signo:
Se restan sus valores absolutos y se pone el signo del sumando de mayor valor absoluto. (Se
restan y se deja el signo del mas grande en valor absoluto).
Ejemplo:
* (+30)+(-20)=30-20=+10
* (-8)+(+3)=-8+3=-5



L | I 4

Multiplicacion y division de humeros enteros

Para estas operaciones es importante enunciar las reglas de los signos como se muestra a
continuacion:

Multiplicar Dividir
+ por + =+ + entre + = +
- por - =+ - entre - = +
+ por - = - +entre - = -
- por + = - - entre + = -

Para multiplicar dos numeros enteros: Se multiplican sus valores absolutos y se aplica la regla de
los signos. Cuando van dos signos seguidos hay que separarlos utilizando paréntesis.
Ejemplo :

c (+6)"(+4)=+24

Para dividir dos numeros enteros: Se divide el dividendo entre el divisor y se aplica la regla de los
signos. Una division es exacta cuando el resto es 0.
ejemplo:

(-15)+(3)=-5
c 6+2=+

3
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Operaciones en los numeros racionales N

Recordemos que los numeros racionales también pueden ser nombrados como fracciones.
Y que una fraccion es dividir cualquier cantidad en cantidades iguales y tomar algunas de esas partes.

Operaciones de suma y resta de fracciones homogéneas: Son aquellas que tienen igual denominador, Para
sumar o restar niumeros racionales homogéneos se coloca el mismo denominador y se suman o restan los

numeradores.
a 3 _ <4

Ejemplo:
T S

-+
—+

S




OPERACIONES CON FRACCIONES HETEROGENEAS.

Para adicionar o sustraer numeros racionales heterogéneos: se multiplican los denominadores entre
si y ese sera el denominador, Se multiplican el numerador de la primera fraccion por el denominador de la
segunda, Se coloca el signo mas. ( +,- ) Se multiplica el numerador de la segunda fraccion por el
denominador de la primera, Por ultimo, sumamos los dos niumeros que nos quedan en el en la parte de
arriba.

Ejemplo:
5 3 (5 < 10) + (6 < 3)
E = 1—0 6 < 10
68
60
17

15



Multiplicacion De Numeros Racionales (Fracciones)

El producto de dos numeros racionales es otro numero racional y se realiza multiplicando los numeradores
entre si y denominadores entre si.

Exd 32

B Y =

=3 8

Division de fracciones

Para dividir dos numeros racionales se multiplica el numerador del primer numero racional con el
denominador del segundo numero racional, y el numerador del segundo nimero con el denominador del

primero. (Se multiplica en cruz)
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Potencias y raices

La potenciacion es la multiplicacién de un numero (n) veces, el mismo niumero entero o
racional, en el la base es el numero racional que multiplicaremos y n (Denominado exponente)
es el numero de veces que multiplicamos la base.

Propiedades de la potenciacion:

Propliedad Exposicidn Ejempia

Potencia de base . . ) il i
Cualquier potencia de base 0 es iquala D, O™ =0 o= D

CErds.

Potencia de . ) ) _ _ N
Cualquier potencia de éexponenta Jeas igual a 1_ X" =1 av =1

e:{punﬂ-n‘te CErns

Potencia de Cualgquisar potencia de exponanta 1 es el mismao numaro S

exponente 1

Producto de
potencias de la misma

w1 =3¢

El producto de potencias de |la misma base es la misma

base v el exponanta la suma de las exponantas, X™ + X7

ol = Tt
base . = _Jm 4 n =
Cociente de El producto de potencias de la misma base ag la misma a5 4 2= g5

- % . 3 o S 3T = 3%
potencias de la misma basa v el exponante de la suma da los exponantaes. X ¢ _ = %
base. e L

La potancia de una potencia es la misma base v el ) =
Potencia de una k. - [ ety = ot
exponante al producto de los exponentes. [ X™)7 = XK pe

potencia.

Producto de
potencias con el
MisSmo exporente

=

El producto de potencias con el mismo exponents as
una potancia con @ mismo eaxponanta ¢ camo basa el

producto de las bases. ™" ¥™ = [ K * ¥}



Propiedad

Cociente de
potencias con el
mismo exponente.

Potencia de

exponente negativo.

Potencia de
exponente racional.

Exposicion

El caciente de potencias es una potencia con el mismo
exponente y con base el cociente de las bases, X" /Y™

=(X/Y)"

La potencia de exponente negativo es iqual al inverso
de la potencia, con exponente positive. X™ =1/ X"

La potencia de exponente racional es igual a una raiz,
donde el denominador es el indice de la raiz y &l
numerador el expanente del radicando. X/ "= 2y X"

Ejempla

6 /2%= (6
/2)3= 33
&9
112
74/3. 8y
'I;-'l
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RADICACION

es conocida como la operacidon contraria a la potenciacion en donde se conoce el indice de la raiz
y el radicando de este modo se puede encontrar un niumero que multiplicado el nimero de veces

que enuncie el indice nos de como resultado el radicando.

Propiedades de la potencia

Operacicn

Producte: "W a""Vh="Wa"b

Cociente: Va:"vb="Va/b

Potencia: (" a )" =" a™

] [ e B y B O |
Simplificar: ( "V a") = a

Raiz de raiz: (PV "V a)=""%Va

Introducir: (a2 a")= " a""a="Va"

Ejempla

43 6= 24

a:3e=34/6

(5v4)°=5/ 4

[ an

[(WA3) =%V 3

(4% 4) =043 4= 2
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1. CONJUNTOS NUMERICOS
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1. CONJUNTOS NUMERICOS

Los conjuntos numeéricos son, en otras palabras, los tipos de niumeros que las personas tenemos a nuestra
disposicidon para realizar operaciones, tanto cotidianas como a un nivel mas sofisticado (por parte de
ingenieros o cientificos, por ejemplo).

Estos conjuntos son creacion de la mente humana, y forman parte de una abstraccidn. Es decir, no existen
materialmente hablando.

NUMEROS COMPLEJOS
~ NUMEROS REALES
(| | " NUMEROS IMAGINARIOS ) |
[ |1l N.Naturales ) | | N.lrracionales | |
\ \ \ / 06 % “r \ "\ e - -
‘z( 0’}0 / /
Q'(‘V )
o Q:é'



NUMEROS NATURALES

Los numeros naturales son aquellos que toman intervalos discretos de una unidad, y
empiezan con el numero 1, extendiéndose hasta el infinito. Una forma de distinguir
estos numeros es como aquellos que sirven para contar.

En términos formales, el conjunto de niumeros naturales se expresa con la letra N y de
la siguiente forma:

se caracteriza por:
= Tener un numero infinito de elemento
= (Cada elemento tiene un sucesor y todos excepto el 1, tiene un antecesor

= El sucesor de un numero natural, se obtiene sumando uno (+1); el antecesor se
obtiene restando uno (-1)

De izquierda a derecha D‘

0O 1 2 3 4 5

Ndmeros Positivos
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NUMEROS ENTEROS IN

Surge de la necesidad de incluir niUmeros negativos para dar solucién a problemas de
matematicas como la sustraccion pues cuando el sustraendo es mayor que el minuendo, esta
sustraccion no tiene solucién en los conjuntos naturales, se denotan con la letra (z)

Este conjunto numérico nos permite realizar las operaciones basicas como:
« Parala sumay la resta se utiliza la resta numérica
« Para la multiplicacién y divisiébn se hace uso de la ley de signos
+pPor+=+ =-por-=+
+por-=-  -por+=-

<De derecha a izquierda De izquierda a derecha D

2 2 L L L L
L] 1 L L} L] L)

..-5 -4 -3 -2-1 0 1 2 3 4 5

Ndmeros Negativos Ndmeros Positivos




NUMEROS RACIONALES

El conjunto de los numeros racionales se cre6 debido a las limitaciones de calculo que se
presentaban en el conjunto de los niumeros naturales y nimeros enteros.
« Los numeros racionales son aquellos que nos permiten dividir una unidad en partes iguales y
tomar de ella lo necesario, denotan con la letra (Q).

Como el resultado no es un numero entero, Para solucionar esta dificultad, se cred este conjunto, el

cual esta formado por todos los numeros de la forma a/b. Esta fraccion en la cual el numerador es a,
es un numero entero y el denominador b, es un numero entero distinto de cero.

Q={..,-%,-%,-%,0,%,%,%,...}

F 9

o -
—

e
= ¢
_!.



Los nameros racionales incluyen no solo aquellos enteros, sino también los que pueden expresarse
como el cociente de dos numeros enteros, de manera que pueden tener una parte decimal.

El conjunto de numeros racionales puede expresarse de la siguiente forma:
Numeros Racionales

Z

Conviene senalar que la parte decimal de ¢=z ro racional puede repetirse indefinidamente, caso
en el cual se le denomina periddico. Asi pues, puede tratarse de un periddico puro, cuando la parte
decimal contiene uno o mas numeros que se repiten al infinito, o un periddico mixto, cuando después
de la coma decimal hay algun numero, 0 algunos numeros, que no se repiten, mientras que el resto si
se prolonga al infinito



NuUumeros irracionales

Denotado con la letra (Q*) con un asterisco, es un conjunto de niumeros decimales infinitos no
periodicos.
Este conjunto surgié de la necesidad de reunir a ciertos nimeros que no pertenecen a los

conjuntos anteriores.
« Entre ellos se pueden citar a las raices inexactas, el numero Pi, etc.
» A él pertenecen todos los numeros decimales infinitos puros, es decir aquellos

nameros que no pueden transformarse en una Fraccion.




Numero En fraccion Es...

1,25 5/4 Racional
0,33333333333333... 1/3 Racional
2 8/4 Racional
1,4142135623...(V2) iNo se puede! Irracional
0,97 97/100 Racional
3,1415926535... (r) iNo se puede! Irracional
1,09090909090909009... 12/11 Racional

SENA
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Numeros reales

Denotados por la letra (R). Surgen de la necesidad de reunir los racionales y los irracionales en un solo

conjunto. Se denotan por R.
R={...,-10,-1,-%,-,-%,0,%,V2,5,...}

-m-28 -2 -1/3 0.5 +3

» 00000000l o‘ooo ;
-6 -5 -4 -3 -2 -1

0

NUMEROS COMPLEJOS E IMAGINARIOS
son utilizados frecuentemente en los campos de la fisica como en la mecanica cuantica, electrdnica,

telecomunicaciones, ingenierias, entre otras.



Ejercicios propuestos

1. Determinar el menor conjunto numérico al cual pertenecen los siguientes mimeros y

ubicarlos en la recta real:

a. —12 d.% g. —4,161616...
b. 3 e. V38 h. %
c. 1,25 f. VT i, —.

2. Hallar la representacion decimal de los siguientes mimeros racionales:

S

d.

S| -t

DI WD N
-
\'

ST
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Respuestas
1. a. Z d. Q g. Q
b. N e. N h. Q
c. Q G A | t. L
2. a. 0,4 d. 0,2 g. 2.8
b. —0,2 e. 0,375 h. —2,83

e 2.5 f. —1,6 o i
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OPERACIONES ARITMETICAS

La aritmética es la rama de las matematicas que relaciona los numeros y las diferentes
operaciones
que se pueden realizar con los numeros (Suma, resta, multiplicacion y division) asi mismo las
propiedades implicitas en dichas operaciones.
« para las operaciones combinadas en el conjunto de los numeros reales es necesario
conocer la jerarquia que es una regla que nos determina cuales operaciones se deben
realizar primero en un determinado ejercicio que contenga varias operaciones .

1) Las operaciones que se encuentren agrupadas en paréntesis, llaves y corchetes.
2) Luego deben resolverse las potencias y raices.

3) Posteriormente las divisiones y multiplicaciones en orden (De izquierda a derecha).
4) Por ultimo debemos resolver las sumas y restas.



éé‘féé’féé‘ 30
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Operaciones en numeros enteros

Suma y resta de numeros enteros:
Cuando los numeros enteros tienen el mismo signo. Se suman los valores y se deja el signo que

tengan, si son positivos signo positivo y si son negativos signo negativo. Si no se pone nada
delante del nimero se entiende que es +.

Ejemplo: (+6) + (+2) = +8
Es los mismoque:6+2=28
- (-6)+(-2)=-8

- 6-2=28

Cuando los numeros enteros tienen distinto signo:
Se restan sus valores absolutos y se pone el signo del sumando de mayor valor absoluto. (Se
restan y se deja el signo del mas grande en valor absoluto).
Ejemplo:
* (+30)+(-20)=30-20=+10
* (-8)+(+3)=-8+3=-5



L | I 4

Multiplicacion y division de humeros enteros

Para estas operaciones es importante enunciar las reglas de los signos como se muestra a
continuacion:

Multiplicar Dividir
+ por + =+ + entre + = +
- por - =+ - entre - = +
+ por - = - +entre - = -
- por + = - - entre + = -

Para multiplicar dos numeros enteros: Se multiplican sus valores absolutos y se aplica la regla de
los signos. Cuando van dos signos seguidos hay que separarlos utilizando paréntesis.
Ejemplo :

c (+6)"(+4)=+24

Para dividir dos numeros enteros: Se divide el dividendo entre el divisor y se aplica la regla de los
signos. Una division es exacta cuando el resto es 0.
ejemplo:

(-15)+(3)=-5
c 6+2=+

3
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Operaciones en los numeros racionales N

Recordemos que los numeros racionales también pueden ser nombrados como fracciones.
Y que una fraccion es dividir cualquier cantidad en cantidades iguales y tomar algunas de esas partes.

Operaciones de suma y resta de fracciones homogéneas: Son aquellas que tienen igual denominador, Para
sumar o restar niumeros racionales homogéneos se coloca el mismo denominador y se suman o restan los

numeradores.
a 3 _ <4

Ejemplo:
T S

-+
—+

S




OPERACIONES CON FRACCIONES HETEROGENEAS.

Para adicionar o sustraer numeros racionales heterogéneos: se multiplican los denominadores entre
si y ese sera el denominador, Se multiplican el numerador de la primera fraccion por el denominador de la
segunda, Se coloca el signo mas. ( +,- ) Se multiplica el numerador de la segunda fraccion por el
denominador de la primera, Por ultimo, sumamos los dos niumeros que nos quedan en el en la parte de
arriba.

Ejemplo:
5 3 (5 < 10) + (6 < 3)
E = 1—0 6 < 10
68
60
17

15



Multiplicacion De Numeros Racionales (Fracciones)

El producto de dos numeros racionales es otro numero racional y se realiza multiplicando los numeradores
entre si y denominadores entre si.

Exd 32

B Y =

=3 8

Division de fracciones

Para dividir dos numeros racionales se multiplica el numerador del primer numero racional con el
denominador del segundo numero racional, y el numerador del segundo nimero con el denominador del

primero. (Se multiplica en cruz)
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Potencias y raices

La potenciacion es la multiplicacién de un numero (n) veces, el mismo niumero entero o
racional, en el la base es el numero racional que multiplicaremos y n (Denominado exponente)
es el numero de veces que multiplicamos la base.

Propiedades de la potenciacion:

Propliedad Exposicidn Ejempia

Potencia de base . . ) il i
Cualquier potencia de base 0 es iquala D, O™ =0 o= D

CErds.

Potencia de . ) ) _ _ N
Cualquier potencia de éexponenta Jeas igual a 1_ X" =1 av =1

e:{punﬂ-n‘te CErns

Potencia de Cualgquisar potencia de exponanta 1 es el mismao numaro S

exponente 1

Producto de
potencias de la misma

w1 =3¢

El producto de potencias de |la misma base es la misma

base v el exponanta la suma de las exponantas, X™ + X7

ol = Tt
base . = _Jm 4 n =
Cociente de El producto de potencias de la misma base ag la misma a5 4 2= g5

- % . 3 o S 3T = 3%
potencias de la misma basa v el exponante de la suma da los exponantaes. X ¢ _ = %
base. e L

La potancia de una potencia es la misma base v el ) =
Potencia de una k. - [ ety = ot
exponante al producto de los exponentes. [ X™)7 = XK pe

potencia.

Producto de
potencias con el
MisSmo exporente

=

El producto de potencias con el mismo exponents as
una potancia con @ mismo eaxponanta ¢ camo basa el

producto de las bases. ™" ¥™ = [ K * ¥}



Propiedad

Cociente de
potencias con el
mismo exponente.

Potencia de

exponente negativo.

Potencia de
exponente racional.

Exposicion

El caciente de potencias es una potencia con el mismo
exponente y con base el cociente de las bases, X" /Y™

=(X/Y)"

La potencia de exponente negativo es iqual al inverso
de la potencia, con exponente positive. X™ =1/ X"

La potencia de exponente racional es igual a una raiz,
donde el denominador es el indice de la raiz y &l
numerador el expanente del radicando. X/ "= 2y X"

Ejempla

6 /2%= (6
/2)3= 33
&9
112
74/3. 8y
'I;-'l
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RADICACION

es conocida como la operacidon contraria a la potenciacion en donde se conoce el indice de la raiz
y el radicando de este modo se puede encontrar un niumero que multiplicado el nimero de veces

que enuncie el indice nos de como resultado el radicando.

Propiedades de la potencia

Operacicn

Producte: "W a""Vh="Wa"b

Cociente: Va:"vb="Va/b

Potencia: (" a )" =" a™

] [ e B y B O |
Simplificar: ( "V a") = a

Raiz de raiz: (PV "V a)=""%Va

Introducir: (a2 a")= " a""a="Va"

Ejempla

43 6= 24

a:3e=34/6

(5v4)°=5/ 4

[ an

[(WA3) =%V 3

(4% 4) =043 4= 2

SENA
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Ciclo de vida del software

También conocido como (SDLC o Systems Development
Life Cycle), es el proceso que se sigue para construir y
hacer evolucionar un determinado software. El ciclo de vida
permite iniciar una serie de fases mediante las cuales se
procede a la validacion y al desarrollo del software
garantizando que se cumplan los requisitos para la
aplicacién y verificacion de los procedimientos de
desarrollo; para ello, se utilizan métodos del ciclo del
software, que indican distintos pasos a sequir para el
desarrollo de un producto.

SENA




A continuacion, se indican cuales son los

elementos que integran un ciclo de vida:

Fases:

Una fase es un conjunto de actividades relacionadas con un objetivo en el
desarrollo del proyecto. Se construye agrupando tareas (actividades elementales)
que pueden compartir un tramo determinado del tiempo de vida de un proyecto. La
agrupacion temporal de tareas impone requisitos temporales correspondientes a la
asignacion de recursos (humanos, financieros o materiales).

Entregables:

Son los productos intermedios que generan las fases. Pueden ser materiales o
inmateriales (documentos, software). Los entregables permiten evaluar la marcha
del proyecto mediante comprobaciones de su adecuacion o no a los requisitos
funcionales y de condiciones de realizacion previamente establecido.



Las fases del modelo de ciclo del software son: planificacion, andlisis, diseno, implementacion, pruebas y SENA

mantenimiento, las cuales se describen en la siguiente figura.

FASE PLANIFICACION:

En esta primera fase se realiza el
planteamiento del problema, se definen
alcances y objetivos del software.

Objetivos: estudio de viabilidad, realizar
planificacion detallada.

N

FASE ANALISIS (definicién de requisitos):

Esta fase busca definir los requisitos que son
los que dirigirdn el desarrollo del proyecto de
software.

Objetivos: conocer los requisitos, asegurar
que los requisitos son alcanzables, formalizar
acuerdo con el cliente.




FASE DISENO:

En esta fase se estudian posibles
opciones de implementacion para el
software que hay que construir,
estructura general del mismo.

Objetivos: Identificar soluciones
tecnoldgicas, asignar recursos
materiales, proponer identificar y
seleccionar, establecer métodos de
validacion, ajustar especificaciones.

A\s&‘& ﬁ

FASE PRUEBAS:

Esta fase busca detectar
fallos cometidos en las
etapas anteriores para
corregirlos.

Objetivos: Realizar los
ajustes necesarios para
corregir posibles errores o
Inconsistencias.

EEHA

FASE MANTENIMIENTO: 7/\V

En esta fase se realizan tres
puntos referenciados:
mantenimiento correctivo,
mantenimiento adaptativo y
mantenimiento perfectivo.

Objetivos: Operacidon asegurar que
el uso del proyecto es el que se
pretendia, mantenimiento.




Paradigmas de los modelos de ciclo de
vida del software

» Con la finalidad de proporcionar una
metodologia comun entre el cliente y la
empresa de software, se utilizan los
modelos de ciclos de vida o
paradigmas de desarrollo de software
para plasmar las etapas y la
documentaciéon necesaria, de manera
que cada fase se valide antes de
continuar con la siguiente.

 Un modelo de ciclo de vida de
software es una vista de las
actividades que ocurren durante el
desarrollo de software e intenta
determinar el orden de las etapas
iInvolucradas y los criterios de
transicion asociados entre estas.

« Existen modelos preestablecidos con
los cuales se pude elaborar un
proyecto; a continuacion, se
mencionan los diferentes aradigmas
de modelos de ciclo de vida para
desarrollar software.

Paradigma tradicional

Los paradigmas tradicionales se identifican, fundamentalmente, por ser lineales, es decir se trata de
completar cada proceso de principio a fin hasta que quede listo para avanzar a la segunda fase del
ciclo del software.

5i bien es verdad que las metodologias actuales estan basadas en lo que fueron los paradigmas
tradicionales, hoy en dia se ha evolucionado, sin embargo, los paradigmas tradicionales se
mantienen.

Desventaja:

Pérdida de tiempo si se encuentran errores en una fase avanzada porque al devolverse se debe
pasar nuevamente por todas las fases y reestructurar de acuerdo con las modificaciones.

Paradigma orientado a objetos:

Las etapas de desarrollo de software en el paradigma orientado a objetos, se conforma
principalmente por la creacion de clases, analisis de requisitos y el disefio. Con este paradigma se
pretende que el cadigo fuente sea reutilizable para otros proyectos.

Paradigma de desarrollo agil

El objetivo de este paradigma es el desarrollo de proyectos en poco tiempo, se simplifican procesos
tediosos, se agilizan las fases del desarrollo y las interacciones se hacen en corto tiempo.

Una de las principales diferencias con los paradigmas anteriores es que el cliente se ve involucrado
en el proyecto durante el desarrollo de este, asi, el cliente sugiere mejoras, propone ideas y se
mantiene al tanto del desarrollo del producto, a diferencia del paradigma tradicional y el orientado
objeto donde el cliente unicamente esta al principio.

SENA
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Coste

acomulativo SENA

Identificacion + Evaluacion
de objetivos 0, alternativa
%,,%
| N//o

Dluﬁo - . -\e‘bgog
~ Sy A
v ™ /9\'\0"‘
J J L - L 005
Revision J { P protolie?
Colfacin : —r
\“ E N\ -~ \Oﬁeﬁo
oo
N 90/.-
(>
Pruebas
Lanzamiento en Desarrollo
el mercado del producto
Opirldﬁn Lanzamiento en
el mercado
Nota. Adaptada de Boehm (2018)
Figura 1. Modelo de cascada del ciclo de vida del desarrollo. Figura 2. Modelo espiral del ciclo de vida del desarrollo.

A continuacion, se revisan los modelos del paradigma tradicional
mas utilizados.



Modelo interactivo o por prototipos.

) S . : L : L . SENA
Este modelo consiste en un procedimiento que permite al equipo de desarrollo disenar y analizar una aplicacion que represente el sistem
serd implementado (McCracken y Jackson, 1982). 7 <

Objetivos
A Sonun medio eficaz para aclarar los requisitos de B Mediante el prototipo se puede verificar la viabilidad
los usuarios e identificar las caracteristicas de un del disefio de un sistema.
sistema que deben cambiarse o anadirse. CICLO DE VIDA PROTOTIPADO
Comienzo
Las etapas del modelo son: F'E'”ﬂ":':"“l~ N

1 Colecta y refinamiento de los requerimientos y proyecto rapido.

*Analisis. galerts

Especificacion del prototipo.

2 Disefio rapido. Refinamiento

3 Construccion del prototipo.

4 Evaluacion del prototipo por el cliente.

5 Refinamiento del prototipo. Figura 3. Modelo de iterativo o por prototipos.

Disenio tecnico.
Programacion y test.

Operacion y mantenimiento.

6 Producto de ingenieria.
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MANIFIESTO AGIL: N

Los valores de la metodologia Agil son:

» Individuos e interacciones sobre procesos y herramientas.
» Software funcional sobre documentacion completa.
» Colaboracion con clientes sobre negociacion de contratos.

» Respuesta al cambio sobre el seqguimiento de un plan.



PRINCIPIO AGIL BN
IN

1. Nuestra mayor prioridad es satisfacer al cliente mediante la entrega
temprana y continua de software con valor.

2. Aceptamos que los requisitos cambien, incluso en etapas tardias del
desarrollo. Los procesos Agiles aprovechan el cambio para proporcionar
ventaja competitiva al cliente.

3. Entregamos software funcional frecuentemente, entre dos semanas y
dos meses, con preferencia al periodo de tiempo mas corto posible.

4.Los responsables de negocio y los desarrolladores trabajamos juntos de
forma cotidiana durante todo el proyecto.

5.Los proyectos se desarrollan en torno a individuos motivados. Hay que
darles el entorno y el apoyo que necesitan, y confiarles la ejecucion del
trabajo.

6. El método mas eficiente y efectivo de comunicar informacion al equipo de
desarrollo y entre sus miembros es la conversacion cara a cara.



SEHA

/. El software funcionando es la medida principal de progreso. 7/\?

8. Los procesos Agiles promueven el desarrollo sostenible. Los
promotores, desarrolladores y usuarios debemos ser capaces de
mantener un ritmo constante de forma indefinida.

9. La atencion continua a la excelencia técnica y al buen diseno
mejora la Agilidad.

10.La simplicidad, o el arte de maximizar la cantidad de trabajo no
realizado, es esencial.

11.Las mejores arquitecturas, requisitos y disenos emergen de

equipos auto-organizados.
12.A intervalos requlares el equipo reflexiona sobre como ser mds

efectivo para a continuacion ajustar y perfeccionar su
comportamiento en consecuencia.



Modelos del ciclo de vida del paradigma dgil: &
SENA

Ventajas 7AV

. Gestion regular de las expectativas del usuario: los usuarios participan y proponen soluciones
. Resultados anticipados: no es necesario esperar hasta el final para ver resultados
. Flexibilidad y adaptacion: se adapta a cualquier contexto, drea o sector.

. Gestion sistemdtica de riesgos: los problemas son gestionados en el mismo momento de su aparicion.

The agile: Scrum Framework at a glance

Informacion de los ejecutivos,
el equipo, los implicades,
los clientes, los usuarios, etc.

Modelo Scrum

Sprint Review

Y 1

e e
las tareas no deben cambiat Feasajo fmatixada

Lk

Sprint Retrospective



SENA

N
ANTES DE INICIAR...

;Queé es una metodologia?

Es un conjunto de procesos, procedimientos, técnicas y/o
herramientas que brindan una guia para el cumplimiento de

metas u objetivos...

;Queé es un Framework?

Es un conjunto estandarizado de conceptos, practicas,
herramientas y criterios para enfocar un tipo de problematica
particular que sirve como referencia, para enfrentar y resolver

nuevos problemas de indole similar.



;QUE ES SCRUM?

Scrum es un marco de trabajo para el desarrollo y el mantenimiento
de productos complejos.
Un marco de trabajo dentro del cual las personas pueden afrontar
complejos problemas adaptativos, a la vez que entregan productos
del maximo valor posible de forma productiva y creativa.
Con SCRUM abordaremos un proyecto y dividiremos su desarrollo
para realizar entregas funcionales.
Scrum es:

»> Ligero

> Facil de entender

» Extremadamente dificil de llegar a dominar



Artefactos :: ez Kaizenia. Artefactos de Scrum ?A”VA
»Product Backlog - =
> Sprint Backlog Va’ ‘
»Diagrama de incremento  Product Backlog Sprint Backlog Increment

Ceremonias:: Ceremonias del Scrum
»Daily Standup. blanificacion Daily

del Sprint stand-up

s

»Sprint Retrospective.
Sprint
review

» Global Retrospective L




SENA

TERMINOLOGIA AGIL IN

» Scrum Master :: Coordinar el trabajo, permear la filosofia SCRUM al
equipo y mantener un clima socioemocional atractivo (Mantener al
equipo motivado).

» Product Owner :: Es el encargado de anadir elementos de trabajo al
backlog.

» Scrum Team :: Son los encargados de agregar (o modificar)

funcionalidades al proyecto, cumplen las tareas especificadas en
backlogs.

> Stake Holders :: Evaluar el incremento de funcionalidad al final de cada
iteracion (Sprint).



TERMINOLOGIA AGIL

> Backlog :: Base de datos que almacena todo los requerimientos en un
formato de historias de usuarios, ponderadas y priorizadas.

» Sprint :: Corresponde a un periodo de tiempo, durante el cual se
desarrollan aquellas actividades del producto backlog que fueron
seleccionadas (sprint backlog).

» Restrocpetivas :: Reuniones del equipo, con la finalidad de evaluar
aspectos acontecidos durante el ciclo; se constituyen en la principal
herramienta de gestion de conocimiento y aprendizaje de equipo.

» Incremento de funcionalidad :: Resultados finales de cada sprinty su
aporte a la adicion de funcionalidades (de forma incremental) al
producto final.

SENA

IN



Mediante |la metodologia japonesa Kanban se:

1 Define el flujo de trabajo. 3 Stop Starting, start finishing.
2 Establecen las fases del ciclo de produccion, 4 Tiene un control.
Kanban.
Por hacer Haciendo Hecho

Hewsletera Gestidn de redes socialea Bunidn i Bmimias al

el Semanal lienfn

Rounion Lianar 2 _
ded dia cliente Pian de gm

i ling de parducios

Vinda de emphesa

Past web Camo

Fraframacion
ik

Nota. Adaptads de Anderson.

SENA

IN



POR HACER EN CURSO 1 INCIDENCIA LISTO CON PROBLEMAS

2 Crear incidencia mockup proyecto

COARF-1




Como Neil Armstrong
Quiero untraje espacial

Para dar un paseo por la
superficie lunar

Dado un astronauta que se

encuentra en un viaje a la luna
cuando aluniza y desciende
de la nave espacial

entonces nosecongelay
puede respirar.

|

SENA

IN
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Con Jira, los equipos pueden planificar, asignar, supervisar y gestionar el trabajo, asi como elaborar informes
al respecto. Crea habitos entre los equipos en todos los ambitos, desde el desarrollo de software agil,
pruebas y la atencidn al cliente. :

Planificacion:
Cree historias de usuario e incidencias, planifica sprints y distribuya tareas entre el equipo de software de
hasta 10 integrantes.

Supervisar:
Priorice y analice el trabajo de un equipo en su contexto y con una completa visibilidad.

Informes:
Mejore el rendimiento del equipo con diferentes graficos en tiempo real que el equipo puede generary
emplear para el mejoramiento continuo.

L solucionzs @nilisenie



Registro:

Proceso de registro en la plataforma de Jira Software,
preferible usar correo @misena.edu.co

Ingresar a la direccion:

[https://www.atlassian.com/es/software/jira @

A ATLASSIAN Q=

© Jira Software v [[ Consiguslo gratis l@

La herramienta de desarrollo
de software lider de los
equipos dgiles

Consiguelo gratis O

Los mejores equipos de software
entregan pronto y frecuentemente

Jira Software estd disefiado para que todos
los miembros de tu equipo de software
puedan planificar,
supervisar y publicar software de gran
calidad.




Reglstro:

SELECCIONASTE

Nuestros productos de
la nube juntos incluso
funcionan mejor.

Jira Software

Seguimiento de proyectos e incidencias

Consigue otro gratuito

SELECCIONA UN SEGUNDO PRODUCTO

CADA PRODUCTO DEL PLAN FREE:
Confluence

. 5 Coloboracion en documentos
v/ Admite hasta 10 usuarios o 3 agentes

Agrega contexto a tus proyectos con una dnica fuente de
: informacién para los requisitos del producto, los notas de la
v/ Incluye 2 GB de almacenamiento wensilin el osmeniacife:

v/ Ofrece soporte de la Comunidad

v/ Siempre es gratuito, no se necesita tarjeta de crédito g ®
Jira Service Management

ITSM de alta velocidad

Autoriza a los equipos de desarrollo y operaciones a colaborara
granvelecidad, de modo gue puedan responder a los cambios
empresariales y ofrecer experiencias de servicio rapidomente.

#4® :(Tienesun equipo mds grande?
Comparar planes

[ 1®

NO SE NECESITA TARJETA DE CREDITO

@qiiid




Registro:

© Jira Software

Cloud Free

Empieza ya

Gratis para hasta 10 usuarios

& Continuar con Google @

o

Registrarse con el correo electronico
Mdas de 65 000 equipos de todo el mundo ya
confian en esta solucién A ATLASSIAN

v/ Escola prdcticos agiles
v/ Consolida los flujos de trabajo
v Amplio la visibilidod

v/ Planificacion, supervision y publicacion




la platatorma

o

Agul es donde se crea

SU @S[Pacio emn

€ Jira Software

Cloud Free

Mdas de 65 000 equipos de todo el mundo ya
confian en esta solucidén

v’ Escola practicas agiles
v/ Consolida los flujos de trabajo
v Amplio la visibilidogd

v' Planificacion, supervision y publicacion

Hola de nuevo, Hernan

Direccidn de correo electrénico del trabajo #

Registrate con una cuenta de Atlossian diferente
Solicita tu sitio *

atlassian.net

Al hocer clic @ continuacion, aceptas los Condiciones de
servicio de Atlassian Cloud y lo Politico de privacidad.

NO SE NECESITA TARJETA DE CREDITO

A ATLASSIAN




Reglstro:

Te damos la bienvenida a Jira Software, *

Sl respondes a estas rapidas preguntas, nos ayudaras a
personalizar tu experiencia. Mantendremaos tu informacian
segura, de acuerdo con lo establecido en nuestra politica de
privacidad.

Invitar a los companeros de equipo

iRedne a tu equipo para el viaje!

Afadir direccion de correo electronico

@example.com

;En qué tipo de equipo trabajas?

DP'EFEICFD nes Legal Ventas ARadir direccion de correo electronico

@example.com

Servicio de atencion al cliente Soporte de TI
Afadir direccion de correo electrénico

@example.com

O Desamolio de software Recursos humanos

Dejar gue mis comparieros de equipo inviten a
otras personas a nuestro sitio

Puedes modificar esta configuracion en cualguier Continuar
momenio.

Marketing Finanzas

Otro

Saltar preg




Reglstro:

Recomienda un proyecto

Responde unas cuantas preguntas para que
podamos recomendarte un tipo de proyecto gue
se adapte lo mejor posible a ti y a tu equipo.

Ayudanos a configurar tu Jira

Soy nuevo en ¥ Jira.
Mi equipo es nuevo en ¥ metodologias agiles.
Invertimos nuestro tiempo trabajando en |as funconalidades v .

Tenemos un programa flexible » para finalizar nuestro trabajo.




Registros

Plantillas de proyectos

Desarrollo de software

PRODUCTOS
0 Jira Software
MAS

Gfb Importar tu trabajo

Desarrollo de software

Planifica, monitoriza y publica software de gran calidad. Ponte manos a la obra en seguida con plantillas que se adaptan a la forma de trabajar
de tu equipec. Ademas, contaras con integraciones para los equipos de DevOps gue quieran conectar el trabajo en toda su cadena de

herramientas.

» Kanban

“ Visualiza tu proyecto y hazlo avanzar utilizando incidencias en un tablero lleno de ’
posibilidades,
Scrum
Fealiza un sprint hacia los objetives de tu proyecto con un tablero, un backlog v una hoja >
de ruta.
Seguimiento de errores N

Administra una lista de errores y tareas de desarrollo.




Reglstro:

© Plantilla del proyecto

Scrum

Realiza un sprint hacia los objetivos de tu proyecto con un tablero, un backlog y r plantilla

una hoja de ruta.

© Elegir un tipo de proyecto

A\ Sidecides cambiar de tipo de proyecto mas adelante, tendrds que crear un proyecto nuevo,

Gestionados por el equipo

Gestionados por la empresa

Configurado y mantenido por tu equipo.

Para equipos que guieren contrelar sus propios procesos y
practicas de trabajo en un espacic independiente. Combina
funciones de metodologia agil para respaldar a tu equipo a
medida que creces en tamafio y complejidad.

Configuracion simplificada
* .
A

Ponte en marcha rapidamente con una
configuracién simplificada.

Cualguiera de tu equipo puede configurarle y mantenerlo

Selecciona un proyecto gestionado por el equipo

Configuracion y mantenimiento a cargo de tus
administradores de Jira

Para equipos que guieren trabajar con otros equipos en
muchos proyectos de forma estandar. Fomenta y promueve
las practicas recomendadas y los procesos de la organizacidn
mediante una configuracion comun.

Configuracion de los partners

Ao -me
"'*
-3 -

Sacale partido a un control total con la
configuracion, personalizacion y flexibilidad de
los partners.

Configuracion y mantenimiento a cargo de tus
administradores de Jira

Selecciona un proyecto gestionado por la empresa




Crear proyecto

Mombre*

Estudios @

Clave "

Plantilla
Scrum

Realiza un sprint hacia los objetivos
de tu proyecto con un tablero, un
backlog y una hoja de ruta.

Cambiar plantilla

Vincula el trabajo en todas tus
herramientas

Sincropiza el trabajo desdae otras
EJ I't‘ herramientas para gue tu equipo
] ! pueda acceder facilmente al
' codigo. las implementaciones, la
) wiki y mucho mas desde tu

proyecio de lira.

o qﬁl .
- ; -
QP .- . -
i Ol
Y

.vf‘ a w

Conecta tu proyecto

Sincroniza el trabajo desde tus
herramientas conectadas para que
puedas acceder a todo desde tu
proyecto de Jira. Siempre puedes anadir,
eliminar o modificar estas conexiones
mas tarde. Mas informacion

Registro:

Todavia no has conectado ninguna
herramienta

Para sincronizar el trabajo con este
proyecto, primerc deberas conectar las
herramientas a tu sitio de Jira. Siempre

puedes hacerlo mas tarde,

Buscar herramientas para establecer la conexio O Ir al proyecto




Reglst

{ El Paginas de proyectos @

Estas en'un proyecto gestionado por el
eguipo

Mas informacion

Paginas

Previsualizar plantillas

PULAR EN EQUIPOS COMOE

sELE CL

Pagina en blanco
Inicia- una pagina desde cero,

E Requisitos del producto
Defime, haz un seguimiento y determina

el alcance de los requisitos de tu
producto o funcidn,

Decisién
Registra las decisiones importantes del

proyecto y comunictalas a tu eguipe.

Maotas

'!.-!‘

Planifica tus reuniones, toma notas y
comparte acciones con tu eguipo,

Retrospectiva

) ;Qué ha funcicnado correctamente?
;0ué podria haber salidc mejor?
Colabora de forma abierta con tu equipo
para sugerr mejoras.

0 Explorar mas plantillas

Mas informacion Probar este plantilla en Confluence @




El diagrama de Gantt es una herramienta de gestion de proyectos en la que se recoge la planificacion de un proyecto.

Normalmente tiene dos secciones: en la parte izquierda se incluye una lista de tareas y, en la derecha, un cronograma
con barras que representan el trabajo. Los diagramas de Gantt también pueden incluir las fechas de inicio y de
finalizacion de las tareas, los hitos, las dependencias entre tareas y las personas asignadas. Para cumplir con las
demandas del desarrollo de software moderno, las herramientas de hoja de ruta como se llaman en Jira Software
incluyen funciones como una estructura de tareas plegable y paneles de gestidon de recursos.

Estas herramientas de hoja de ruta ayudan a los equipos a mantener una estrategia coherente en los proyectos a
pesar de la naturaleza iterativa de los procesos de desarrollo de software.

éPara qué se utiliza un diagrama de Gantt?

Los gestores de proyectos utilizan los diagramas de Gantt con tres fines principales:

Crear y gestionar un proyecto completo

Los diagramas de Gantt sirven para visualizar los componentes bdasicos de un proyecto y para organizarlo en
tareas mas pequenas y gestionables. Las pequefias tareas resultantes se programan en la linea de tiempo
del diagrama de Gantt, junto con las dependencias entre las tareas, las personas asignadas y los hitos.




¢ i e Hoja de ruta

Hoja de ruta

@+ .
Proyecto de software Q M & Categoria de esta..

Hoja de ruta
Epic EME FEB MAR

Backlog

=i

Tablero TA19 Introduccion TAREAS POR...
P i 45y . TA-20 Descripcidn General TAREAS POR...
f> R TA-21 Situacién actual TAREAS POR...
E" De guardia TA-22 Situacién esperada TAREAS POR...
TA-23 Justificacion TAREAS POR...

EI Paginas de proyectos

v TA-17 Especificacion de requisitos de Software _

[0 Afiadir acceso rapide TA-29 Introduccion TAREAS POR...
TA-30 Descripcion General TAREAS POR...

0

Configuracion del proyecto
TA-31 Especificacion de requisitos TAREAS POR...

TA-18 Informe General del sistema

. ngué se debe hacer?

1. 1:Cree las tareas mas grandes, en Jira se llaman Epicas
2. 2:Alas épicas se le asignan tareas
3. 3:se puede definir el tiempo asignado a cada épica, haciendo clic sostenido




Detalles de la EIca weummmmomumem

e e | @A O b <L - X 1. Clic sobre la épica, a la
| derecha de la pantalla se
.* TA-16 Planteamiento del problema ] ‘ - Planteamiento del prc:blema activa una seccion para
TA-19 Introduccion TAREAS POR... dEta”_es F?mO:
2. Descripcion: cuadro de
TA-20 Descripcion General TAREAS POR... .
texto con el fin de detallar
TA-21 Situacién actual TAREAS POR... ) . - |
- Descripcién en que consiste d
M TA-22 Situacié d TAREAS POR... o . .
BESRnahan e El planteamiento del problema es una plantilla donde se eplca/tarea/hIStOrla de
TA-23 Justificacion TAREAS POR... plasma la idea principal de lo que consiste el proyecto . usua riO,
» TA-1T Especificacion de requisitos de Software \formatrurcu ) 3. Para aSignar subtareas d
} una épica/historia/tarea
B TA-29 Introduccién BRI Incidencias secundarias Ordenarpor ~ == =
B TA-30 Descripcion General TAREAS POR... 0 % hecho
B TA-31 Espedificacion de requisitos TAREAS POR... Bl nboliassi - e P e
gd TA-18 Info G | del sist
& e R S TA-20  Descripcion .. - e TAREAS POR HACER v
*+ Crear Epic TA-21  Situacién ac. . e TAREAS POR HACER v
TA-22  Situacin es... - 8 TAREAS POR HACER v
TA-23  Justificacion = 8 TAREAS POR HACER v

Las tareas de la épica/historia/tarea se agrupan



Detalles de las tareas.

. M3 me-19 ; P-4 Qo1 b <

Proposito

@ Adjuntar (‘59 Wincular incidencia hd Rl

Tareas por hacer «

Descripcion
Propdsito del documento, para que se realizard, esto
complementa lo que se menciond en la introduccian.
Detalles
‘ Responsable B 5in asignar
Etiquetas MNinguno
. Story point estimate ] Minguno
‘ Informadaor ™M

Sub tarea de una tarea: en el ejemplo
observamos que la tarea TA-24 es una
subtarea de la tarea TA-19.

Realice una descripcion de la tarea, recuerde
gue esta tarea sera asignada a alguien, y esa
persona debera saber en que consiste para
poder realizarla.

Se selecciona a un integrante del equipo a
qguien s ele asignara la terea, o en la reunion
diaria un integrante del equipo puede tomar
la tarea a realizar.

Puntos de historia o estimado de dificultad de
la tarea.

El informador es la persona que creo la tarea
o incidente




Epicas e historias

Initiative

Ejemplos de una historia agil:

e Los usuarios de iPhone necesitan acceder a una

vista vertical de la alimentacién en vivo cuando . : :
. .., , . Epic 1 Epic 2 Epic 3
utilizan la aplicacion movil.

* Los usuarios de equipos de escritorio necesitan

un botén de visualizacidn en pantalla completa
. . . Story/ Story/ Story/
en la esquina inferior derecha del reproductor Story/Task 1 |l Story/Task 2 Story/Task 1

de video.

e Los usuarios de Android deben estar vinculados
al Apple Store.

Las anteriores historias estan relacionadas entre si y podrian considerarse tareas independientes que
conducen a la realizacién de un trabajo de mayor volumen (un epic o épica). En este caso, la épica podria ser
"mejorar el servicio de lanzamiento del primer trimestre".




Resumienclo

HH :?;\f' Jira Software-ADSI Tu trabajo~ Proyectos~  Filtros~  Paneles~ Personas™  Aplicaciones v

Crear incidencia Importar incidencias Configurar campos ¥

Proyec to*
B8 2236347 (TA) v

Tipo de Incidencia’
I (n] HiStrlriﬁ vw| @

les debido a alguna incompatibilidad en fa configuracén de campos o a asociacionss

En la interfaz de jira en la parte superior todo el tiempo hay un botén

. . . e —

azul que indica: Crear, al dar clic alli podemos crear todos los elementos Do

de un proyecto: Epicas, Historias de usuario, tareas y errores @ e
“fsiHO“ Bi I U A~ Ay (@x &= = | @y +~ =




Un sprint es un periodo breve de tiempo fijo en el que un equipo de scrum trabaja para completar una
cantidad de trabajo establecida. Los sprints se encuentran en el corazon de las metodologias scrum vy
agil, y hacer bien los sprints ayudara al equipo agil a lanzar mejor software con menos dificultades.

Muchos asocian los sprints de la metodologia scrum con el desarrollo de software agil, hasta tal punto
gue suelen pensar que las metodologias scrum y agil son lo mismo, pero no es asi. La metodologia agil
constituye una serie de principios y la metodologia scrum es un marco de trabajo para conseguir
resultados.




Crear un Sprint

Cuando vya se tienen las tareas a realizar durante el tiempo que dura el sprint y realizada la planeacidén
del sprint se procede a crearlo desde las opciones de la izquierda en la opcidn Backlog, luego Crear sprint

W

Proyectos [/ Estudios

Backlog

al M & Epic v

Epica a la que

7

v Backlog (5 inadencias)

pertenece la tarea
Y

£5-73 Introduccion JPLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
£5-24 Proposito PLNTEAMIENTO DEL PROBLEMA
ES-25 Alcance PLAMFEAMIENTO DEL PROBLEMA

£S-26 Vocabulario [LANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

ES-27 Responsables |{ PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

<+ Crear incidencia

Lista de tareas planeadas

Puntos de historia asignados

% 00

TAREAS POR HACER ~
TAREAS POR HACER
TAREAS POR HACER
TAREAS POR HACER »

TAREAS POR HACER v

Crear sprint |

QOPQODO




Backlog

Crear un Sprint

La pantalla cambiara y lo que se debe hacer es

arrastrar las tareas a realizar durante el sprint ala

zona o parte superior, también hay una opcion

para crear directamente una incidencia (tarea,
ﬁ-. Planifica tu sprint épica, historia de usuario o error), en el sprint

¥ Tablero Sprint 1 # Afadir fechas (0 incidencias) o @O iciar sprint LRI

Arrastra las incidencias desde la seccion Backleg o crea nuevas incidencias para
planificar el trabajo de este sprint. Selecciona Inidar sprint cuando hayas terminado.

Arrastre las tareas a realizar en el sprint

+ Crear incdencia ’

¥ Backlog (5 incidencias) 26 @@ Crear sprint
E5-23 Introduccion PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 2  TAREAS POR HACER v e
ES-24 Proposito PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 5  TAREAS POR HACER v e
ES-25 Alcance PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 8  TAREAS POR HACER » e
ES-26 Vocabulario PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 3 TAREAS POR HACER v e
E5-27 Responsables PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 2 TAREAS POR HACER v e




Crear un Sprint

Backlog

v Tablero Sprint 1 # Afadir fechas (4 incidencias)
9 £5-23 Introduccion PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
3 £5-24 Proposito PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

3 £5-26 Vocabulario PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

ES-25 Alcance PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA g

4+ Crear incidencia

v Backlog (1 issug)

Ya con las tareas, de clic para iniciar el sprint

TAREAS POR HACER »

TAREAS POR HACER » e
TAREAS POR HACER » e

TAREAS POR HACER v

2 @0 Crearsprint

3 £S-27 Responsables PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 2 TAREAS POR HACER w e

=+ Crear incidencia

Tareas a realizar durante el sprint planeado, es
ideal que esta queden en el orden de
prioridad de arriba abajo, siendo las que estan
arriba las que primero se deban hacer

Lista de tareas que quedan planeadas para
otro sprint, tareas que por su prioridad
pueden esperar




Crear un Sprint

Iniciar sprint

Incidencias que se incluirdn en este sprint: 4 incidencias.

Mombre del sprint*

Definir idea de proyecto

Duracion™®

|2 semanas

1 semana
2 semanas
3 semanas

4 semanas

personalizado

Durante este Sprint se buscara documentar la idea del proyecto formativo, al dejar la
plantilla suministrada en su totalidad.

. Iniciar Cancelar

Al dar clic en iniciar sprint aparecera una
ventana emergente solicitando los siguientes

datos:

1. Nombre del Sprint: Se puede personalizar
y que este nombre tenga sentido

2. Duracidn del Sprint: Lista para seleccionar
segun lo planeado, ya sea 1,2,4 o semanas
o personalizar la fecha de inicio vy
terminacion especificando las horas

3. Objetivo del Sprint: Porque es importante
realizar el sprint, es una descripcion de lo
que se quiere alcanzar.

4. Clic para crear el mismo y la plataforma a

los segundos pasa al tablero Kanban




tablero Kanban TR

Configuracion

Hoja de ruta Definir idea de proyecto

Durante este Sprint se buscara docurnentar |3 idea del proyecto formativo, al dejar la plantilla suministrada en su totalidad.

Backlog

Columnas por defecto de Kanban, en caso de aparecer en ingles, en la parte superior derecha
Tablero a ™M & FEpic v esta la rueda dentada para configurar el Jira, entre las que esta el idioma, foto..., también

aparecen las notificaciones de tareas o mensajes asignados

POR HACER 4 INCIDENCIAS EN CURSD LISTO

v |ncidencias sin Subtarea 4 incdencas

Introduccion Para agregar columnas

al tablero, como puede
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ﬁ Arrastrar la tarea . ’ p. .,
a iniciar ser: en revision,
ES-23 g pausada/detenida
Proposito

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

£S-24 5

Vocabulario

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

g £5-26 3
/]

Alcance

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

ES-25 3

Lista de tareas planeadas




Definir idea de proyecto

Durante este Sprint se buscara documentar [a idea del proyecto formativo, al dejar la plantilla suministrada en su totalidad.

tl tablero Kanban

= 'r\m. [ .

Q N -

Epic ~

POR HACER 2 INCIDEMCIAS

v |ncidencias sin Subtarea 4 incidencias

Vocabulario

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

ES-26 3
/]

Alcance

PLANTEAMIENTO DEL PROBELEMA

B3 £s-25 8

EM CURSC 2 INCIDEMCIAS LISTO

Introduccion

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

ES-23 B e

Proposito

PLAMTEAMIENTO DEL PROBLEMA

) es-24 5 M ’

_|_

En el tablero podemos identificar
el nombre del Sprint y su objetivo,
ademas de:

1.

2.

Personas que pertenecen al
equipo

Tarea, que al dar clic sobre la
misma aparece una ventana
emergente que se explica en la
siguiente pagina

Persona que tiene asignada la
tarea o0 responsable de
realizarla, una tarea solo puede
ser asignada a un integrante
del equipo




Documentar una tarea

En la ventana
Planteamiento del pr... [ &4 ES-24 & [o I iy <& e X

emergente aparecen
Proposito . los detalles de la tarea:
@ Adjuntar f&, Afadir una incdencia secundaria 69 Vincular incidenaa ~ i e i 1. CédIgO aS|gnadO y
Descripcion éplca d Ia que

Propasite del documento, para que se realizard. esto complementa lo que se menciond en la introduccian. o i— - . pertenece
o Nirguine 2. Nombre de |Ia

"idad Sprint Dlelinif itien dis prayechs tarea

prar:  Todo Comentarioz Historial Mas recientes primero 15 . . s

i R . 3. Descripcion de la

BB | s e T = . misma
4. Persona a la que le

Consejo de expertos: pulsa M para comentar

Creado hace 1 hora Q Configurar 1
M Actualizado hace 35 sequndos aSIgnaron Ia ta rea
Se estudia sobre el proposito del proyecto, se escriben 3 parrafos, aun esta por terminar, consultar el documento en el 5 . Pe rsona q ue cCreo
enlace; & httpsy/drive.googlecom/driveffolders/1]aWDUUQd8027_SwvwiBNhlvs2Dttd BFH?usp=sharing - Conectar Ia ta rea

para obtener vista previa

Editar - Eliminar - &

6. Al dar clic en comentarios podemos escribir el avance realizado en la misma, se recomienda usar enlaces a documentos,
también al finalizar la tarea documentar la misma




Terminande el Sprint

DEﬁnir idea dE prﬂyectﬂ O 9 (O Restantes:9dias | Terminar sprint ’"

Durante este Sprint se buscara documentar |2 idea del proyecto formative, al dejar [a plantilla
suministrada en su totalidad.

En el mismo tablero de Jira tipo Kanban, aparecen detalles del Sprint como los dias que faltan para terminar
o que han trascurrido (atrasados), al dar clic en la opcidon Terminar, aparecera una ventana informando
cuantas tareas se han terminado y cuales no, las tareas que no se han terminado se pueden pasar a otro
sprint YA CREADO, o en su defecto egresan al backlog en el estado que estaban (por hacer / en curso).

Se supone que mientas el equipo esta trabajando en el tablero, el Product Owner sigue alimentando el
Backlog para el siguiente sprint.

Solucions @nialigenies




Documentando...

Este proceso se hace todo el tiempo y por cada integrante del equipo en la parte de “Comentarios”, el Product Owner
cuando crea una tarea y la describe: aun asi Jira posee plantillas para realizar el proceso como:

* Requisitos

e Actas o notas de reuniones Plantillas # estudios v
i DOCU mentO de retrOSpeCtlva Q Todos 88  Desarrollo de software / Informatica 19 Disefio 1 Documentos e informes 168+ Recomendado A
* Y muchas mas...

Retrospectiva Minuta Mi manual de usuario

Desarrollo de software / Informat... Trabajo en equipo Productividad

Analisis <em>pre Analisis competitivo Analisis DAFO

mortem</em>

Gestign de productos Gestign de productos Estrategia empresarial




I][||]

B o

Documentane©...

U EEEEEEEEEEEEEE NN NS S EEEEEEEEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEEEEENEEEEEEEEEE,

Hoja de ruta

Backlog

Tablero

Paginas de proyectos

Paginas de proyectos

Actas
Acta del 20
Manual de usuario

* Retrospectives

Opcidon para acceder
a las plantillas

Documentos ya
realizados en |la
plataforma, estos
guedan disponibles y
en algunos casos
hasta agrupados

Vista previa de
la plantilla

Requisitos del producto

Fill in project details in the table below. Type fdate to guickly add the target release date, fjira to link to Jira
epics or issues, and @mantion functional owners to keep everyone on the same paga.

Target release

Epic

Documant status DRAFT

Document owner

Designer

Tech lead

Technical writers

04

Objective
Provide context on this project and explain how it fits inte your organization's strategic goals

Success metrics

List praoject geals and the metrics you'll use 1o judge its success

Crear una pagina

[ Pigina en blanco
Inicia una pagina desde cero.

Requisitos del producto

Defing, haz un seguimiento y determina
el alcance de los requisitos de tu
producto o funcidn,

Crear esta pagina en Confluence
wazimiie

Registra las decisiones importantes del

proyecto y comunicalas a tu equipo.

P Notas
[ s ;
Planifica tus reuniones, toma niotas y

comparte accienes con tuequipo.

Retrospectiva
& ;0ué ha funcicnado correctamente?

;Que podria haber salido mejor?

Colabora de forma abierta con tu equipa
para sugerir mejoras.

Goal Matric

B.0., Simplify the user experience £.g., Customer satisfaction scors increases

© Masplantillas [4

Al seleccionar alguna el navegador se

abrird una nueva pestaia debido a

que estos documentos quedan

almacenados en otra plataforma

llamada Confluence m
[ ]

Assumptions

List any assumptions you hawve about your users, technical constraints, or business goals je.g., Most users
will access this feature from a tablet)

Milestones

Use the roadmap planner {froadmap) Lo help your team stay on track. To edit workstreams or dates, select
DR L e b G UL R ) < ey
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